ECHAZONE 22

Lyhyet juonisynopsit

Sensuroitu versia

Mission 0:

Where The Chips
May Fall

Magnus Smith valitaan Norjan
Erikois Panzer Joukkoihin, mutta kaksi
hinen kaveriaan, Erik Bjarne ja Tomas
Fiske, juottavat veikon kénniin ja pisté-
vat hanet allekirjoittamaan MechaZone
223:n palvelusopimuksen, silld he olivat
seuraavana jonossa erikoisjoukkoihin.
Fuhron varviaysagentit poimivat Magnuk-
sen mukaansa ja Norjan armeija katsoo
hinen olevan sotilaskarkuri.

John Woodrow saa Fuhron Kunin-
kaallisissa Panzer Joukoissa viimeisen
mahdollisuutensa lukuisien varsin
tuhoisien munausten jédlkeen. Hinen pi-
taisi koelentéd uusi tuliterd Quadrun Law
Panzer, mutta hallituksen vastaiset
sabotoorit ovatikava kylla kasitelleet sen
ja John néin ollen tuhoaa sekéa kallisar-
voisen Panzerin ettd lentotukikohtansa.
Ei edes hédnen isdnsa vaikutusvalta pysty
pelastamaan Johnia potkuilta ja niinpa
hin ajautuu MechaZone 223:1le, silld mi-
kéaéan muu yksikko ei huolinut hanta.

Hans van Hagel oli taysin kyllasty-
nyt rajavartion havittdjahangaarin luut-

tuamiseen, kun MechaZone 223:n vir-
vaaja pistaytyy yksikossd. Hans ilmoit-
tautuu valittoméasti vapaaehtoiseksi ja
tapaa huoltokoneessa Magnuksen ja Joh-
nin matkalle maanpéélliseen helvettiin,
MechaZone 223:1le.

Mission 1:

One for the Road

Magnus, John ja Hans tapaavat tuki-
kohdan tarkeimpid ihmisia: Ramon
Armeétalin, heiddn varusteidensa myyjéan,
tukikohdan komentajan prinssi Dramin
sekad lahitaistelukouluttaja kersantti
Jedediah Ornen. He kuulevat edesmen-
neestd norjalaisesta Panzeridssasta Jor-
gen Pettersonista, joka oli Marshydog
-panzerin suuri ihailija ja Magnus saa
haltuunsa Jorgenin jaamistona olevan
suuren kasan tolkkiturskaa.

Seuraavana paivani he tapaavat esi-
miehensé, Abinatius auf Asteroidin, AAA
lyhyesti, saavat komennuksen purppura-
laivueen tiedustelusiipeen ja kersantti
Orne rokittaa heita pahanpéaiviisesti pa-
kollisessaléhitaistelukoulutuksessa. Myo6-
hemmin he tapaavat messissa ykkospilotti
Clovis Peabodyn ja sekopidisen muusikon,
Sonoda Alin.



Mission 2:

Milk Run

Yksinkertainen partiotehtdva menee
pahemman kerran pieleen, kun John,
Hans ja AAA tormaidviat vihollisen
ohjustukikohtaan ja havidvat taistelun.
Samaan aikaan kuitenkin Fuhron Ku-
ninkaallinen Kaarti paattaa strato-
pommittaa alueen. Kaikki tuhoutuu ja
sankarimme joutuvat patikoimaan Mar-
sin aavikon halki kohti tukikohtaa.

Silla valin Magnus kuitenkin ehtii
huolestumaan ja Dramin luvalla ldhtee
etsimddn tovereitaan. Kohdattuaan vi-
hollisen joukkoja sekd Marsin karut
luonnonvoimat, toverukset loytavéit toi-
sensajapalaavat MechaZone 223:1le, mis-
sia Dram kertoo urkkijan vuotaneen tie-
don partioitavista sektoreista Kuninkaal-
liselle Kaartille. Témén johdosta sanka-
rimme onnistuvat kdtkeméin seikan, etta
heikan Panzerinsa ammuttiin juuri
tohjoksi ja Dram lupaa heille uudet.

Mission 3:

A Hard Day’s Night

Koelentédesséaéan uusia Panzereitaan
Hans, John ja Magnus tapaavat Patrick
Vayrysen, joka on nokkaunille kesken
partiovuoroaan. Viyrysestd muodostuu
heille valittomésti varsin huono kuva ja
he napistavit tdiméan PlayMarsin.

Mychemmin samana paivana Dram
maariaa heidat saattamaan huolto-
kolonnaa etulinjoille. Vihollisen agentti
on kuitenkin vuotanut kapinallisille in-
formaatiota kolonnasta ja kaksi havitta-
jaavaijyttaa heidat. Hansin VF-1S vauri-
oituu taistelussa ja John onnistuu ampu-
maan Magnusta harhaohjuksilla. Luut-
nantti Lukas Broglien johtama kolonna
kuitenkin péadsee turvallisesti kapteeni
Slick deGroix’n asemiin.

Palatessaan sankarimme havaitse-
vat, ettda toiset pilotit ovat jarjesténeet
juhlat heiddn kunniakseen. Sonoda saa
Johnin raivoihinsa tekemaélla tamén saa-
vutuksista laulun, Johnja Magnus yrittéa-
vitisked Jane McDowta ja Wal Meltodia,
mutta epédonnistuvat Patrick Viyrysen
hairinnén ja lahtokaskyn takia. Clovis ja
Malcolm Ashely-Biggot III riitelevit ja
lyovat $300,000 vetoa siitd, kumpi ensin
rikkoo 300 tiputuspisteen rajan.

Mission 4:

Shines the Name

AAA on edelleen jossain muualla, jo-
ten John, Magnus ja Hans tapaavat uu-
denjoukkuetoverinsa, nuorukaisen nimel-
ta Tor Tyraborg. Sattumalta Erik Bjarne
ja Tomas Fiske olivat huijanneet myos
Torin viarvaytyméaan MechaZonelle.

Tor menee koulutukseen ja muut par-
tioon, jolla he torméasavat Malcolm Ashley-
Biggot Ill:een, kun han méaiaraa heidit
haipymééan omasta taistelustaan. Sanka-
rimme kuitenkin auttavat siitd huolimat-
taja Hans onnistuu ampumaan havittijan



alas samalla kun Malcolm viimeistelee
muun vastustuksen. Malcolm suuttuu sii-
ta, ettd hanen taisteluaan hairittiin jajaa
kantamaan kaunaa.

Palatessaan tukikohtaan sanka-
rimme saavat selville, ettd Malcolm on
nyt ldhes voittanut vedon, mutta ei aivan
Hansin tiputuksen johdosta.

Mission 5:

Top Of The Hill

John saa Wal Meltodilta viestin, mut-
ta ei loyda téata ennen kuin hinen taytyy
mennd yllattavaan kokoukseen.

Prinssi Dram julistaa aloitteleville
piloteille kilpailun: Ensimméinen, joka
saavuttaa 20 tiputuspistettd saa $100,000
japerustettavan vihrednlaivueen komen-
non. Kilpailuun osallistuvat:

Hans van Hagel
Hanakken Fhall
Abinatius auf Asteroid
Peltor Bezz

John Woodrow
Wal Meltod
Magnus Smith
Jane McDow

Tor Tyraborg
Marcus Marshend
Eiji Abriddo

Kurt Trellis

Clovisja Malcolm tormééaviét keskelle
kokousta tapellen, mutta Dramin kéaskys-
ta turvamiehet erottavat heidat ja heidat
maaritaan viikoksi arestiin.

John suuttuu Viayryselle, silla taméa
onvalanut Walin ldhettaméan ystavian péi-
va suklaarasian konvehdit Zaku 11
-suklaaukoiksi ja leikellyt rasiasta
Zaku II -mainoslasinalustoja. John kui-
tenkin rauhoittuu, kun hin sopii Walin
kanssa treffit illaksi.

AAA, Hans, John ja Magnus saavat
tehtidvan saattaa sukkula kiertoradalta
MechaZonelle. Kapinalliset ovat kuiten-
kin vastassa ja AAA sekd Hans tekeviit
kohtalokkaan virheen ldhted metséasta-

méain pakenevaa Panzeria, silla silla va-
lin toinen joukko kapinallisia iskee suk-
kulan ja Johnin kimppuun vaurioittaen
pahasti sukkulaa ja ahdistaen Johnin
nurkkaan. Viime tingassa paikalle saa-
puva AAA tuhoaa viimeisen kapinallisen,
mutta John on liian ldhelld ja hénen
Panzerinsa vaurioituu kuolettavasti ra-
jahdyksessa.

Selvida, ettd sukkula kuljettaa ku-
ninkaallistainkvisiittoria Norton Swellié,
joka on varsinainen tapaus. Paidstydin
MechaZonelle Norton nuhtelee Dramin,
pistdd AAA:n toheloinnista vastuullisena
arestiin ja siirtaa kaikki palkkiot tehté-
véstéa Johnille, jonka varat kuitenkin hu-
penevat uuden Panzerin hankintaan.

Mission 6:

The New Order

John palaa treffeiltd kaihoisa katse
silmissdan ja Uuno Kailaan runoja tas-
kussaan, mistd aiheesta Patrick Vayry-
nen pottuilee hinelle.

Tor on hieman hamilldan asian ku-
lusta MechaZonella, mutta John, Magnus
ja Hans selvittavat hanelle hieman eli-
mén perusasioita. Myohemmin messissa
Sonoda kertoilee juttuja inkvisiittori
Swellista ja Orjuuttajasta, milloin Swell
saapuu paikalle pottuilemaan ja vie
jukeboxin pois.

Hans tilaa Ramonilta laajennuskitin
VF:aan, Magnus turskaa varastoon, John
ostaa vahéan kaytettyja ohjuksia.



Iltapaivalla John, Hans ja Magnus
typeryyksissddn ilmoittautuvat bonus-
tehtivalle, joka on kapinallisten leiriksi
epaillyn kylédn tuhoaminen. Kuten arvata
saattaa, ei kyldsta 1oydy kapinallisen
haivasdkéaan ja he pohtivat tapaa selvittaa
tehtdvd mahdollisimman vahaisilla
ihmisuhreilla. Puolessa vélin kylian polt-
tamista tosin paikalle saapuu kapinallis-
ten dssapilotti Tekil “White Knight” Teng,
joka puhuu jonkinlaisen aselevon. Pai-
kalle saapuvat Kuninkaallisen Kaartin
koneet kuitenkin pilaavat hyvit aikeet ja
Tekil joutuu taisteluun heitd vastaan.
John, Hans ja Magnus saattavat paikalle
Tekilin kutsumat kapinallisten kuljetus-
alukset ja kutsuvat Sonodan poistamaan
epamiellyttaviat kohdat tehtavéanau-
hoistaan.

Sonodajaé etsimaan Orjuuttajaa, kun
Magnus, Hans ja John palaavat ja
juttelevat Clovisin kanssa. Clovis kertoo
heille lisda Orjuuttajastaja Tekilista, joka
on ollut pilottina MechaZonella.

Sonoda kuitenkin oli laittanut kuvan
sekaan musiikkia, minkd Swell huomasi
ja kutsuu pojat nuhteluun. Samaan ai-
kaan kuitenkin Sonodaloytaa Orjuuttajan
tai pdinvastoin. Clovis murtautuu ulos
putkasta ja ldhtee auttamaan Sonodaa.

Mission 7:

Blind Justice

Hans, Magnus ja John ldhtevit met-
sastamaan Orjuuttajaa sektorille Sigma
22. Silla valin Clovis pelastaa Sonodan
Orjuuttajan kynsista.

Hans ja kumppanit torméaviat mat-
kalla Kaartin luutnantti Ranmaan, jonka
jupinoista huolimatta he jatkavat mat-
kaa Sigma 22:lle, missda Orjuuttajan
droonit tiputtavat Hansin ylldtyksella ja
taistelevat Johnia sekd Magnusta vas-
taan vaurioittaen Johnia.

John ja Magnus havaitsevat Orjuut-
tajan tunnelit, mutta Magnus rajayttaa
droonin syliinsi ja John pakenee paikal-

ta. Myohemmin Hansvapauttaa Magnuk-
senjahe pakenevat polliméllaan MiGilla.
Samaan aikaan heiddn kanssaan
Clovis palaahaavoittuneen Sonodan kans-
sa. Laakairi kertoo Sonodan ndkchermojen
vaurioituneen, Norton Swell pottuilee
Clovisin arestista ja Dram tinttaa hanta.
Hans vaihtaa MiGin romun uuteen
VF-1 Superiin. Kapinalliset aloittavat
suurhyokkéayksen sigmakvadrantilla.

Mission 8:

Calm Before The
Storm

Swell piddattdada Dramin arestiin ja
seuranneesta nujakasta johtuen myos
suurimman osan punaisesta lentueesta.
Hans ja Magnus selvidvit vahitellen sai-
raalasta ja kuulevat Inkvisiittorin
maardnneen MechaZonen pilotit vartioi-
maan jatekuljetuksia.

Magnus onnistuu ylipuhumaan To-
rin vaihtamaan Zakun Marshydogiin.

Sonoda kertoo Swellin tyhjentiavan
varastoa, jossa on ldhinné kuolleiden
pilottien yksityisomaisuutta.

John, Magnusja Hans yrittavat sala-
kuljettaa arestiin Dramille viestid, mutta
virkaintoiset Esu Ylnon kaartin vartijat
estavat sen.



Iltapaivalla Magnus, John ja Hans
lahteviat saattamaan romukuormaa, mut-
ta kaatopaikalle heidat yllattaa kapteeni
Eichi Hovan johtama kapinallisosasto.
Seuraavassa taistelussa Hans ammutaan
seulaksijadJohnrajayttaa Hovan HiZackin
niskaansa, tuhoten Panzerinsa. Kaapa-
tun Armored Valkyrie II:n avulla he kui-
tenkin jaavat suunnilleen plussalle.

Palatessaan he huomaavat seuraa-
van romukuorman olevan lastauksessa ja
Magnus paattaa tutkia sen. Hian onnistu-
neesti hamai Norton Swellid, ja loytaa
matka-arkun, jossa ovat nimikirjaimet
“R.W.”

Mission 9:

All Is Illuminated

John, Magnus ja Hans tutkivat sala-
peraisen matka-arkun sisaltod, mutta ei-
vit saa tdsmaélleen selville kenelle se kuu-
lui. Magnus saa vahingossa ladkarilta
paperin, jossa kerrotaan Sonodan olevan
allerginen kyberlaitteille.

Pojat etsivat késiinsd Sonodan
tiedottaakseen tille tilanteesta ja kysel-
ldkseen télta hieman informaatiota. Sit-
ten he ampuvat matka-arkustaloytyneella
pistoolilla parit koelaukaukset.

Magnushaluaa tehtéville, jolloin Gail
ldhettdaa hinet selustaan treenaamaan
Torin kanssa. Pieni osasto kapinallisia
tosin vaijyttad heiditja seuraavassa tais-
telussa Tor tiputtaa kaksi Panzeria, mut-
ta hajottaa oman Marshydoginsa.

Mission 10:

Strangers In The
Dark

John huomaa Swellin ldhettdméssa
viestid. John jaa biljardipoydéan alle ju-
miin, mutta Hans pelastaa hénet.

Swell kieltaa Vayrysta kayttamasta
tyhjennettavaa hangaaria Zakufesti-
vaaliin ja mies murtuu téysin.

Valokuvaaja John Bower saapuu
MZ:lle.

Swell pimittaa satelliittikuvia ja
Hans, John sekd Magnus lidhetetdan
partiolle mukanaan John Bower suoralla
torméyskurssilla Orjuuttajan joukkojen
kanssa. Seuranneessa taistelussa Mag-
nus haavoittuu vakavasti, mutta Tekil
Teng antaa armon kiydéa oikeudesta ja
paéastaa pojat pakenemaan ennen Orjuut-
tajan saapumista paikalle.

Tukikohdassa Gail Galewraith ottaa
ohjat kasiinsi, kun Orjuuttajan suurhyok-
kays selvida. Swell pakotetaan poistu-
maan ja putkassa olleet pilotit vapaute-
taan. Ramon viarviataan nimellisesti
huoltojoukkoihin.

Mission 11:

Mazes And Mecha

Prinssi Dram selostaa piloteille tilan-
teen - Orjuuttaja on onnistunut kierté-
maéan linjat ja iskee kohdasta, jossa on
vain jalkavakiyksikoita. Lisdksi hiekka-
myrsky antaa hianelle muutaman péaivan
aikaa operoida ilman pelkoa satelliit-
tiaseista. Dram uskoo hénen iskevén la-
heisiin kaivoskaupunkeihin ja jakaa pilo-
tit tukemaan jalkavikea.

Vayrysen Zaku-festareille tilaamat
Zaku-tanssitytot saapuvat. Magnus né-
keeheiditsairasvuoteeltaan, muttamuut
luulevat hidnen puheitaan kuumehou-
reiluksi.

Marcus Marshend varastaa Johnin
panzerin ohjaussauvan ja iskee sen hé-
nen oveensa uhkauksen kera. Kuten ta-
vallista, Marcusilla ei ole juurikaan ha-
vaintoa siitd, mitid todella on tapahtumas-
sa.

Mission 12:

Blood On The Sand

Hans, Tor, John ja AAA avustavat
paikallisia joukkoja Orjuuttajan hyok-
kéaysta vastaan. Johnin Panzer ja Hansin



havittaja tuhoutuvat. Wal saapuu paikal-
le ja kertoo Orjuuttajan suuntaavan
happitehdasta kohti.

Mission 13:

Deeper Than Down

John ja Hans noutavat pikaisesti
uudet koneet ja suuntaavat Orjuuttajaa
pysayttamaéaén. Orjuuttaja vangitsee To-
rin. John keskustelee White Knightin
kanssa polititkkkaa ja romuttaa hieman
my6hemmin upouuden Panzerinsa. Hans
hyokkéa Orjuuttajan Z Gundamin kimp-
puun sen ollessa sammutettuna, mutta
orjuuttajan droonit tiputtavat héanet.

Mission 14:
Their Finest Hour

John yrittaa taistella Panzerinsa
tuhoajaa vastaan kisiaseella, mutta Wal
saapuu parahiksi paikalle pelastamaan
hénet.

Droonit jattaviat Hansin rauhaan
VF:n simahdettua ja han ldhtee happi-
tehtaaseen Orjuuttajan perdaian. Hans16y-
taa orjuuttajan valvomosta, mutta tama
havaitsee hénet ja hyokkaa. Seurannees-
sa taistelussa Hans hukkaa aseensaja on
haviamaisillaan. Samaan aikaan Wal ja
John saapuvat etsimididn Hansia ja
Orjuuttaja paattaa pelastaa nahkansa.

Joku pelastaa tukikohdan ohjaamal-
la Panzeria Orjuuttajan joukkoja vastaan,
mutta kukaan ei oikein tied&d, mista
pelastava Panzer saapui.

Orjuuttajaméiaradjoukkonsa perdaan-
tymaan, silld han sai todellisen tehtiavan-
sa happitehtaalla suoritettua.

My6hemmin John, Hans ja Magnus
lahtevat huoltojoukkojen mukana keraé-
méain kentéltd hajonneita Panzereita ja
siind samassa huomaavat, ettd Hansin
havittdjan istuin on revitty irti ja sen
pohjassa on outoja reikiéa...

Mission 15:

New Kids On The
Block

Hans ja John téormaavat Dark Sun
Toursin panzersafariin, jota johtaa oma-
laatuinen mies nimeltd Ryker. Piakkoin
paikalle saapuu myo6s Norjan kruunun-
prinssi Hagar, joka on tullut etsiméin
veljenpoikaansa Toria. Hinen mukanaan
saapuvat myos Erik Bjarne ja Tomas Fiske,
jotka kéayvit arsyttaméssa Magnusta.

Prinssi Hagar lupaa $250 000:n palk-
kion Torin pelastajalle, mutta antaa ha-
nen entisille ryhmétovereilleen viikon etu-
aikaa muihin pilotteihin ndhden.

John saa nimettomin uhkauksen
Marcus Marshendiltd. Hans saa kivaa-
rinsa takaisin ja huomaa siithen tarttu-
neen Orjuuttajan univormun nimilaatan
tajuamatta kuitenkaan asian merkitysta.

MechaZonelle saapuu kolme uutta
pilottia, Kylskapet Inn, Far Jonhaus ja
Lucette Auberg,joista Kylskapet on todel-
lisuudessa valepukuinen Tekil “White
Knight” Teng.

Malcolm Ashley-Biggot III ja Clovis
tappelevat vedostaan ja sopivat 400 000
vetoa 400 tiputuspisteen saamisesta.
Clovis tunnistaa Tekilin, mutta pitéaa
paéansa kiinni, koska heillé oli ennen suh-
de.

Dram on tutkinut tukikohdan kame-
ranauhoja eilisesté taistelusta ja havain-
nut Sonodan Panzerin pysiyttineen vi-
hollisen. Hian alkaa heti tutkia kuka
ohjasti Panzeria.

Mission 16:
Picking Up The
Pieces

Hans selvittda tilannetta AAA:lle
messissd, kun avohoitoon paassyt Mag-
nus kolistelee motorisoidulla rulla-
tuolillaan paikalle hourien Zaku-ninjoista.



AAA tapaa Kylskapet Innin. Vayrynen
kyselee Zaku-ohjaussauvoista.

John saa turpaansa Marcus
Marshendiltda. Magnus saapuu paikalle
auttamaan turborullatuolillaan, mutta
Marcus kaataa hinet. Paikalle kuitenkin
saapuu Magnukseen ihastunut Zaku-
ninja Fio, joka potkii Marcuksen henki-
hieveriin ennen kuin poistuu paikalta
AAA:n ja Hansin saapuessa.

Hans ilmoittaa asiasta Gail
Galewraithille, joka yrittaa saada pojista
jarkevaa tarinaa irti, mutta luovuttaa
kuunneltuaan Magnuksen hopinéita het-
ken. Hian kutsuu paikalle jalkavikea
vahventaakseen vartioita, mutta ikéava
kylld tdmé& on juuri mita Tor oli suun-
nitellutkin...

Marcus hourailee rotupuhtaudestaja
kuitista. AAA on didrettomén kiinnostu-
nut, mutta Hans kieltaytyy kertomasta.

AAA loytdd huoneestaan Far
Jonhausin ja Lucette Aubergin jattaman
palan asteroidia. Han pelastyy valitto-
masti ja menee lennonjohtoon nukku-
maan.

Mission 17:

Dice Hard

John, Hans ja Magnus yrittavat
suostutella AAA:ta poistumaan lennon-
johdon siivouskomerosta, mutta varsin
huonoin tuloksin.

John, Hans ja Magnus ldhtevit aa-
muyolla partiolle ja tapaavat ensin
saattueen MechaZonelle tulevia maajouk-
koja. Heidén tietaméttaan tosin kyseessa
on naamioitunut joukko norjalaisia kapi-
nallisia, jotka aikovat murhata prinssi
Hagarin. Hieman myohemmin Hans 16y-
tdd ison hiekkakuopan, joka epailytté-
vasti nayttda Orjuuttajan droonien
piilopaikalta, mutta John onnistuu
romauttamaan sen ennen asiaa ehditiaan
ldhemmin tutkia.

Palatessaan MechaZonelle he torméé-
vit oikeiden maajoukkojen ruumiisiin ja
rientavit varoittamaan, mutta liian myo6-
hian - kaappaajat ovat jo Torin avustuk-
sellasaaneet tukikohdan haltuunsa. Hans
ja kumppanit johdatetaan palatessaan
ansaan...

Mission 18:

Dice Harder

Magnus sinetoi tilanteen pakit-
tamalla rullatuolillaan pé&in heitéa pidat-
taméaéan lahetettyjd vartijoita. Seurannees-
sakamppailussa Dramja Hans taltuttavat
kaapparit, mutta joutuvat poistumaan
messista biljardipoydén alaiseen tunneli-
verkostoon.

Dram ja Hans loytédvéat tunneleista
reitin sairaalaan kalmiston kautta ja tor-
maavit samalla sekd kylmékaappiin
piiloutuneeseen AAA:han ettd Zaku-
ninjojen konvehtivarastoon. Sissi-iskulla
heteilaavat sairaalaan majoittuneet kaap-
paajat ja poistuvat takaisin tunneleihin
ennen kuin vahvistukset saapuvat.

Palatessaan takaisin tunneleita pit-
kin he huomaavat Magnuksen ja tajut-
toman Johnin kadonneen. Dram eroaa



kumppaneista ja suuntaa kohti Panzer-
hangaaria toisten etsiessa reittia lennon-
johtoon. Hans ja AAA paatyvéat kuitenkin
paavartioon ja vapauttavat siella Ramo-
nin ja Gailin.

Nelikko suuntaa takaisin han-
gaareille, silld Gail kertoo prinssi Hagarin
koneen olevan tulossa mind hetkena hy-
vangi. Gail ja Ramon ldhtevit etsimééan
paasya Ramonin varastoon, kun Hans ja
AAA yrittavat paastda D-hangaariin sai-
raalan kautta.

Sairaalassa ja ruokalassa kaydyn
tulitaistelun jialkeen haavoittunut AAA
jaa nalkkiin sairaalaan ja Hans péaésee
melkein havittdjansa luo, kun hangaaria
vartioinut APE huomaa hénet...

Mission 19:

Cliff Hanger

JohnjaMagnusjoutuvat muista eroon
tukikohdan alaisissa tunneleissa ja ldah-
tevat tutkimaan ympéaristoa. Magnuslah-
tee hurjastelemaan, mutta ldhestulkoon

putoaa isompaan tunneliin. John yrittaa
auttaa, mutta pyoratuolin paino vetia
hinetkin mennessidén. Paikalle saapuu
kuitenkin Magnukseen ihastunut Zaku-
ninja Fio, joka pelastaa pojat pinteesta.

Magnus yrittdd kommunikoida Zaku-
ninjan kanssa, mutta paatyy lopulta vain
seuraamaan Johnin kanssa tatia. Ninja
johdattaa heidét toisen suuren tunnelin
luo ja huiman loikan avulla he piisevit
lennonjohdon alle.

John kiipeida ylos tikkaita ja pasatyy
brieffaushuoneeseen poydén alle. Vaihdel-
tuaan lappuja Cloviksen kanssa hidn am-
puu paria vartijaa, mutta pakenee nope-
asti muiden avatessa tulen.

Magnus pakenee hyokkaavia varti-
joita yllattain 16ytamédnsa hissiin ja jou-
tuu lennonjohtoon konsolipoydan alle.
Kuunneltuaan hetken Torin uhoa, hin
ryomii poytien ali ja pienen tulitaistelun
jalkeen kaappaa itselleen Marshydogin.

Vartijoiden heittaméa kranaatti taa-
sen paiskaa Johnin viemériin. Hetken
ryomittydadn pimeydessid John joutuu
jateaallon pyyhkaiseméiksi ja loytaa it-
sensd D-hangaarin alta. Han kapuaa pi-
kaisesti ylos ja kaappaa HiZackinsa kéyt-
toon juuri sopivasti nidhdédkseen Hansin
pyrkimaéssa havittédjalleen ja norjalaisten
APE:n tdhtaamaéassa hanta.

Mission 20:

The Last Action
Panzer

John pikaisesti poimii APE:n késiin-
sajapotkaisee hangaarin katonléapi.John
jaHans hyokkaavit tarmokkaasti Norjan
Vapautusliikkeen panzereiden kimppuun.
Hetken taistelun jalkeen Magnus liittyy
mukaan ja yhdessi kolmikko rusikoi vi-
hollisen, aiheuttaen samalla F-hangaarin
ldhes taydellisen tuhoutumisen.

Sota ei ole kuitenkaan ohi vielé - Tor
palaa areenalle Orjuuttajan lainaamassa
Zeta Gundamissa ja uhkaa pistéda pojille
pupun poksyyn pahemman kerran. Mag-



nus kuitenkin urheasti hyokkaa aiheut-
taen uskomattoman onnekkaalla plasma-
laukauksella ikavaa vauriota. Tor kui-
tenkin pikaisesti suhahtaa hénen rinnal-
leen ja kiytidnnossd romuttaa Marshy-
dogin beam saberin sivalluksella.

John kuitenkin rientdd héatiin mui-
den vastalauseista huolimatta ja uska-
liaalla liikkeella sivaltaa Zeta Gundamin
liki romuksi ja saa Torin antautumaan,
vaikka Hans epdhuomiossa ampuukin
héanta. Magnus on vield kddrmeissaéan ja
lataa Gundamia selkddan plasma shot-
gunillaan, kuitenkin onnistumatta tuho-
amaan siti.

Prinssi Hagarin laskeuduttua Dram
saapuu paikalle kertomaan, ettd hin on
loytanyt papereita, jotka kertovat Norjan
Vapautusliikkeen maksaneen Orjuut-
tajan avusta uusilla Panzereilla ja kysei-
sen kuorman kuljetuksesta. Dram méaéa-
rad Hansin, Johnin, Magnuksen ja Abin
yhteistoimintaan norjalaisten kanssa ky-
seisen laivauksen pysayttamiseksi.

Mission 21:

Remembrance Day

AAA tilaa Ramonilta itselleen tankin
japyytdessaan Dramilta liséé luottoa tor-
maid uuteen pilottiin nimeltd Exustrion
Salamander. Han nayttaa Exille paikkoja
ja tormaa messissd Hansiin. Sonoda ja
Clovis pelaavat sokkobiljardia, kun John
saapuu paikalle kasikynkkéa Lucette
Aubergin kanssa ja mussuttaa minttu-
purjo Mars-patukkaa. Lucette tekee tut-
tavuutta uuteen tulokkaaseen.

Seuraavana paivand Dram pitaa
juhlatilaisuuden, jossa hin palkitsee
AAA:n,Johnin, Hansin ja Magnuksen en-
simmaéisen luokan kultaisilla hiekan-
jyvilla. Lisdksi hdan nimittdéa Johnin uu-
den perustettavan vihreén lentueen joh-
tajaksija pyytda tatd tuomaan organisaa-
tio- ja varustekaaviot kolmena kappalee-
na poydalleen tunnin kuluttua.

Dram pyytda Hansia ja AAA:ta saat-
tamaan ltn. Broglien joukot MZ:lle uusik-

si vartijoiksi. Tehtava sujuu hyvin, kun-
nes Orjuuttajan kakkosmies, Ebenezer
Euthanasius hyokkaa paikalle norjalais-
vahvistuksen kera. Seuranneessa taiste-
lussa yksi miehistonkuljetusvaunu tuho-
taan, mutta kapinalliset karsivit tappi-
on. Euthanasiuksen varamiehet tosin
pelastavat hénet ja héiritseviat Hansia
ohjusiskulla, joka kuin ihmeen kaupalla
menee raskaasti ohi. Ex Salamanderkin
onnistuu saamaan ensimmaéisen
tiputuksensa.

Mission 22:

High Society

Lucette lainaa Johnin HiZackia Vay-
rysen jarjestamiin HiZack -mainos-
kuvauksiin. John yrittda vinkua itselleen
Armored Valkyrie II:sta, mutta ei saa luot-
toa Ramonilta.

Dram komentaa AAA:n kumppanei-
neen tulemaan mukanaan Phobokselle
neuvottelemaan uusista laivueista. John
saa kaskyn hakea varusvarastolta kaikil-
le juhlaunivormut, kun hén huomaa
Dramin antaman kuitin olevan samanlai-
nen kuin Rod Wlarin tavaroistaléytyneen.
Ikava kylla, sita kuittia el enéé loydy...

AAA hakkaa Ex Salamanderin
kuntosalilla henkihieveriin ja Hans
treenaa Malcolmin kanssa miekkailua.

John kuitenkin huijaa itsensa ratti-
vadpelin ohi penkomaan ikivanhoja
romuja varusvarastolla ja loytaa 37
rikkin&istd maskia - tosin tarkemmin tut-
kittaessa havaitaan, ettd yksi niistd on
ilmeisesti ammuttu rikki.

Hans ja John vievit maskin tutkitta-
vaksi Magnuksen anti-spy varusteilla ja
loytavit joukon sormenjilkiéa. Tukikoh-
dan tietokoneelta pian loytyykin Rod
Wlarin sormenjiljet, mutta yhdet jaljet
jaavat viela epaselviksi...

John Bower lainaa ahkerille tutki-
joille kasan vanhoja uutiskuvia. John
kutsuu Dramin paikalle ja kertoo tille
epailyistdaan. Dram kiskee heita pitaméain
materiaalin tallessa, jolloin Hans ostaa



Ramonilta kassakaapin. Lukko asetetaan
siten, ettd vain John, Hans ja Magnus
yhdessi voivat sen avata.

Yhteistuumin AAA, Hans, John ja
Magnus kyselevit John Bowerilta vallan-
kumouksesta ja Wlarista. He kaivavat
esiin arkistokuvan kohtalokkaasta
paraatikulkueesta.

Dram maéaiariad Ltn. Broglien miehet
siivoamaan MechaZonen alaisia tunne-
leita.

Sukkulamatkan jialkeen he saapuvat
Phobokselle Dramin seurassa,jolloin AAA
ja Ex Salamander vangitaan ystavéllisen
kaartin toimesta, koska he olivat ymmar-
taneet kaskyn viarin ja ottivat aseita
mukaan palatsiin. Dram sadattelee ja ot-
taa Hansin mukaan adjutantikseen, kun
he meneviat tapaamaan Kuningas
Dashiqgia ja Suurvisiiri Ylnoa. Palatsin
loisto suorastaan sokaisee Hansin. Ta-
paaminen kuninkaan kanssa on mitdan-
sanomaton, mutta Hansin loytamilla
valokuvilla Dram kiristdd Ylnon anta-
maan rahoituksen vield yhteen, keltai-
seen, lentueeseen. AAA:nja Salamanderin
toppéayksen vuoksi Ylno tosin saa pako-
tettua Dramin ottamaan inkvisiittori Nor-
ton Swellin takaisin MechaZonelle
tarkkailijaksi.

Poistuessaan Dram ja Hans torméa-
vat Dramin siskoon Danitaan, joka
mojauttaa Dramia ja kritisoi hédnen
“sotaleikkejaén.” Dram ilmoittaa jaavan-
sd Phobokselle hoitamaan asioita, mutta
antaa Hansille disketin.

Hans, John ja Magnus palaavat suk-
kulalle. AAA ja Ex Salamander vapaute-
taan selleistdén ja heitetddan sukkulaan.
Norton Swell kaviisee lahtolahjana heit-
tdméssa sukkulaan sikarintumpin, joka
laukaisee palohéilyttimetja hukuttaa koko
matkustamon sammutusvaahtoon.

Hanslukee disketin, jossa on Dramin
kéasky vieda disketti Luna Universityyn
professori Marcus Kendallille.

Mission 23:

Escalation

John, Magnus, Hans, AAA ja Ex
Salamander saapuvat panssariristeilija
Odinille ja tapaavat Panzereista vastaa-
van luutnantti North Freezingin seki
kapteeni Napolipolitan. Sonoda Al yrit-
taa kytkea syntetisaattoria aluksen
navigaatiotutkaan, mutta kapteeni kiel-
tad sen visusti.

Ltn. Freezing esittelee aluksen ja
nayttda ehdottomasti tarkeimmaén tilan,
messin, jossa he tapaavat Tomas Fisken
ja Erik Bjarnen jialleen. Ramonkin on pai-
kalla ja mainostaa uusia ShipKiller -oh-
juksiaan.

AAA, Hans, Magnus ja John ldhtevit
partiomatkalle kokeilemaan Panzereitaan
avaruudessa. Ex Salamanderkin yrittaa
lahted, mutta hidnen Armored Valky-
riastaan ei ole vield poistettu koipalloja.
Han torméaa kaytavalla Fiskeen ja
Bjarneen ja ruiskuttaa heitd sammutus-
vaahdolla.



Avaruudessa on partiolla hiljaista,
kunnes Hans havaitsee ilmakehén rajoil-
la kulkevan neljian raskaan Panzerin
muodostelman. Panzerit vaikuttavat
ystavallisiltd, mutta Hans tutkii tarkem-
min. Kutsuun vastaa hunnutettu nainen
valkoisen Sazabin ohjaimista. Nainen
vaittda johtavansa Kuninkaallisen Kaar-
tin harjoituslentoa ja Hans jattda asian
sikseen.

Juuri hieman ennen paluuta Hans
kuitenkin saa héatiaviestin Quiltra
Queleualilta. Nelikko suunnistaa taytta
vauhtia kohti jo palavaa Quiltraa, mutta
saapuvat paikalle liian myohdan - kuo-
lettavasti haavoittunut alus on luisunut
alaskiertoradaltaan ja painunut Panman
ilmatilaan. Panman yli-innokkaat raja-
vartijat saapuvat pian héatistaméan
Hansia ja kumppaneita pois. Hans onnis-
tuu jotenkin ihmeen kaupalla saamaan
sensoreihinsa vilauksen Deimoksen ta-
kana haamottavasta suuresta aluksesta,
jota kukaan muu ei tosin havaitse. Hans
yrittaa laskelmoida raskaiden Panzerien
lentorataa aikaisempien havaintojen pe-
rusteella.

Odinilla Tor Tyraborg onnistuu
huijaamaan Ex Salamanderin vapautta-
maan itsensa tyrméasta juuri ennen kuin
kostonhimoiset Fiske ja Bjarne heittavat
taméan lukkojen taakse.

Palatessaan Odinille partio nikyy
viimeisenjéiljen tuhoutuneesta Quiltrasta,
kun selaskeutuu Pohjois-Marsin mereen,
héyrystden miljoonia litroja vetta silmén-
rapayksessa.

Mission 24:
Breakout

Hans saa navigaatiotietokoneellaan
valmiiksi laskelmat Quiltra Queleualin
tiputtaneista Panzereista - ne nayttavat
ollen linkoradalla Marsin ympaérilla ja
ldhteneen todennékoisesti Deimoksen ta-
kana olleelta Hoffman-asemalta. Ikéava
kylld Hans ei osaa tulkita laskelmia aivan
talla tarkkuudella...

FiskejaBjarne heittiavat Magnukselle
Ex Salamanderin vaahtosammuttimen ja
héan 16ytdd sen kahvan alta Fion sonic
shurikenin, kuitenkaan tunnistamatta
esinetta siksi.

Prinssi Hagar lupaa Magnukselle
paikan Norjan Kuninkaallisen Avaruus-
laivaston Panzerjoukoissa, mutta Mag-
nus joutuu kieltdytyméan voimassa ole-
van MechaZone sopimuksensa johdosta.

Hans, Magnus ja AAA ostavat
Ramoniltabiljardipoydéan kauko-ohjaimet
ja huijaavat Fisken ja Bjarnen matsiin -
haviten tahallaan kaikki partiovuorot.

John torméaa Annike Bergiin, joka
nappaa hinet katsomaan videodoku-
mentteja Kongon alkuasukkaiden perin-
teista.

Tor ottaa prinssi Hagarin pantti-
vangikseenjaldhettad hatdsanoman Hoff-
man-asemalle. Hans ampuu héanti, mut-
ta Tor tappaa prinssi Hagarin ja pakenee
savukranaatin suojassa. Samaan aikaan
kostonhimoisen Euthanasiuksen miehet
hyokkaavat Odinin kimppuun.

AAA, Hans ja Magnus ldhtevit suo-
jaamaan alusta, mutta AAA tekee takti-
sen virheen suojautumalla Odinin moot-
torin taakse, joka rajaytetdan ilmaan sen
seurauksena, vaikka muuten hyokkays
onnistuneesti torjutaankin.

Hans ja Magnus santaavat Torin pe-
riadnja saavat hianet kiinni kesken tapaa-
mista kapinallisten kanssa. Seurannees-
sa taistelussa Hansin VF-1S ammutaan
silpuksi, mutta Torin SpaceDog Turbo
Custom rajahtaa. Kapinallisten vahvis-
tukset pakottavat Hansin ja Magnuksen
haipymééan paikalta.

Palatessaan takaisin Odinille Hans
havaitsee Euthanasiuksen Gwazin-luo-
kan kantoaluksen n. 250 000km Odinista
sivaun, myos matkalla kohti maata.




Mission 25:

Full Moon Madness

Ltn. Freezing paastaa AAA:n putkas-
ta ja sanoo hénelle pari valittua sanaa
emdialuksen suojaamisesta.

Magnus ja Hans tutkivat Torin
lahettaman disketin sisillon ja loytavat
koodiviestin “Muuri on murtunut”. Hans
laskee ldhetyksen kohteen, joka nayttaa
olevan samalla suunnalla kuin aikaisem-
min havaittu Hoffman-asema.

Hans kyselee aluksen ladkarilta
prinssi Hagarin kuole-
masta, ja kayilmi, etta
Torin neuloissa olisi
voimakasta hermo-
myrkkya. Myrkyn eri-
koinen piirre on, ettd
se tuottaa veressa leh-
tivihreaa. Laakari ker-
too tohtori Marcus
Kendallin tutkineen
joskus asiaa jonkun
marsilaisen ryhmén
laskuun.

Bjarne ja Fiske
kutsuvat Hansin, Mag-
nuksen ja AAA:n mu-
kaan kuulustelemaan
vangittua vihollislen-
tajaa. Bjarne ja Fiske
hakkaavat miekkosta,
mutta AAA huomaa
hénen kuolleen jo aikaisemmin. Héan 16y-
taa taskusta lipun Luna Cityssa olevaan
taidenadyttelyyn “Vapauttajat kautta
aikain”, jonka jarjestda Krueger-Philian-
der-saatio. Magnus epéilee Zaku-ninjojen
olleen asialla. Hans ei ole aivan samaa
mieltd, mutta epéilee jotain hamaéaraa ole-
van tekeilla...

Hans, Magnus ja AAA lukitsevat
Bjarnen ja Fisken selliin ruumiin kanssa
ja menevit kertomaan epéilyistdéan
Freezingille, joka demonstroi Apple-
ruuvarin iskuvoimaa.

Sellin turvakameran nauhoja tarkas-
tellessa nayttaa silté, etta John olisi tap-

panut vangin. Hans ja Magnus heittavit
hénet putkaan varmuuden vuoksi. Sa-
malla he nappaavat mielenkiintoisia ku-
via Bjarnen ja Fisken toimista sellissa.
Freezing kuitenkin néayttai nauhoja, jois-
sa John samaan aikaan keskustelee
Anniken kanssa, kun hianen HiZackiaan
jalleen kddnnetdian oikein pain.

Hans, Magnus ja AAA ostavat
Ramonilta videoita ja Namiga 7000
multimediatietokoneen ja ryhtyvat tutki-
maan nauhoja - pitkéallisen prosessin jal-
keenloytyynorjalaisten analoginauhoilta
digitaalinen lisays, joka on Johnin kuva
sellissd. Seuraavan
analyysikierroksen
jalkeen paljastuu
alta jadnne vanhas-
ta nauhoituksesta,
Fion jalat ja mini-
hame.

Naiden tunto-
merkkien perusteel-
la Hans, Magnus ja
AAA lahtevit nap-
simaan valokuvia
aluksen naispuoli-
sesta miehistosta.
Rapattyadn lajan
kuvia sadaristd, he
paattelevit kaptee-
ni Napolipolitan sih-
teerin olleen mur-
haaja, mutta kap-
teeni on valmis ta-
kaamaan sihteerin-
sa alibin. Freezing kertoo, ettei ylempia
tahoja muutenkaan kiinnosta yhden van-
gin sellikuolema ja asia todennékoisesti
jaa sikseen.

Kun Odin paidsee kuun ldheisyyteen,
saadaan Marsista uutisia: Orjuuttaja on
tiputtanut Fuhron toisenkin kiertorata-
pommittajan, Queadol Magdomillan, kol-
me paivaa sitten. Tormayksesta syntynyt
polypilvi on sitoutunut ilmakehéin
Orjuuttajan tekemien muutosten ansios-
ta. Samaan aikaan Quiltra Queleualin
reaktori on edelleen toiminnassa meren
pohjassa ja keittda ilmakehé&éan



tonneittain vesihoyryé, joka laskeutuu
Eteld-Marsiin lumimyrskynaé...

Mission 26:

The Man Who Sold
The Moon

Odin telakoituu Luna Cityyn ja kap-
teeni paastda kaikki korjausten ajaksi
rantalomalle - mainittavana poikkeukse-
na AAA, joka saa jaada korjaamaan
hajottamaansa moottoria.

Sonoda Al ja Magnus viedéén sairaa-
laan, Hans ja Exustrion Salamander
majoittautuvat Rotelli Armétaliin ja ldh-
tevéat ensin etsiméin yliopistoa. He eivit
tavoita tri Kendallia, mutta sopivat ta-
paamisen timén kanssa illaksi.

Mennessdidn tapaamaan Kendallia
Hans ja Ex ovat kuitenkin jo myohéssa -
Fioontappanut hénetjajoutuessaan kak-
sikon yllattaméksi, pakenee ikkunan
kautta. Hans ja Ex pelaustautuvat
tyhjioltd nippanappa, muttajoutuvat myo-
hemmin tarkastaja Zenigatan kuulus-
teltaviksi aiheesta. Zenigata on kuiten-
kin niin d&imé&néa koko jutusta, ettd paat-
tda antaa tapauksen mennid onnet-
tomuutena.

Hansja Ex paattavat kayda tarkista-
massa Krueger-Philiander -séétion taide-
nayttelyn “Vapauttajat kautta aikain.”
Nayttely on kokoelma teoksia erilaisista
vapauttajista, joilla on yksi yhteinen kri-
teeri - kaikki ovat kuolleet ennen kuin
heidéan tyostaan on tullut pysyvaa. Kier-
roksenloppupédéssi on osasto Sotaherralle
ja Rod Wlarille, sekd viimeinen osasto
viimeisteleméttéa otsikolla “Finishing the
Job”. John Bower torméaa kumppanuksiin
ja kertoo, etta siaatio on palkannut héanet
hankkimaan kuvia Orjuuttajasta.

Hansnékee Sonodan vilaukselta vaik-
ka tdmén pitéisi olla sairaalassa, mutta
John osuu paikalle ja Sonoda ehtii kado-
ta.

Kostomielessédéan Hansja Ex hankkiu-
tuvat samaan oopperaniytokseen Johnin

seuraksi, mutta onnistuvat pilaamaan
vain puolet hinen illastaan, sillda Ramon
soittaa ja pyytda heitd saapumaan heti
avaruussatamaan.

Ramon, Hans ja Ex lentavit
T/O-1:1le, jossa tri Stingray ottaa heidat
vastaan ja esittelee uutta mullistavaa
Panzerin ohjausjarjestelmédi - Refined
Active Nullifier Mass Actuator 4,
RANMA %. Hans ja Ex tutustuvat
TransOrbitalin koelentédjaan Misa
Hayaseen ja kokeilevat RANMA -yksikoi-
ta simulaattorissa.

Huvivyohykkeella Ex huomaa Bjar-
nen tai Fisken, mutta tdméa héaviaa vaki-
joukkoon.

Myohemmin he osallistuvat T/O:n
asemessujen avajaisgaalaan, jossa nike-
vat Misan naytostaistelun RANMA-
muunnetulla Sazabilla. Hans nikee Eric
Paddleditchin ja tapaa GUGES -pilotti
Miriya Parinon seké kapinajohtaja prins-
siZolinin, kuitenkaan tunnistamatta tata.

Myohemmin Hans ja Ramon katsele-
vat muiden valmistajien uutuuksia, huo-
maavat Mantsuria-Rigan uuden
Zugock-E:n ja kuulevat jonkun marsilai-
sen aatelisen ostaneen MiahMin koko seu-
raavan vuoden tuotannon uutta Gundam
GP-01Panzeria. Lisdksi suunnitteilla ole-
va GP-02 kuohuttaa heiddn mielidan
absurdilla 5 megatonnin ydinkérjellaan.

Hans ottaa simulaattoriottelun Misaa
vastaan,ja hidvidd runsain mitoin uudelle
RANMA -teknologialle.

Kolmikko palaa Odinille ja kuulee
Sonodan surullisen balladin “How Could
They Be So Wrong”, jonka héan kirjoitti
tajuttuaan Krueger-Philianderin pitavan
Orjuuttajaa messiaana. Odin ldhtee pa-
luumatkalle kohti Marsia, mutta John ja
Annike ovat puntiksella...

Mission 27:

Gauntlet for Infinity

Odin on palaamassa Marsiin ja mat-
ka sujuu hiljaisesti, kunnes Dram soittaa
ja kuulee Hansilta Johnin ldhteneen



puntikselle. Samaan aikaan Eutha-
nasiuksen héivittdjalaivue ohittaa par-
tiolla olevat Magnuksen ja Fisken, koska
naméa olivat liian keskittyneitd sol-
vaamaan toisiaan.

Hans, Ex Salamander ja AAA lihte-
vit pysdyttdméain suurempaa ryhmaés,
mutta Euthanasiuksen bluffi onnistuu, ja
hin murtautuu raskaammalla puolis-
kollaan Odinin kimppuun.

Hans ja kumppanit onnistuvat
tiputtamaan Euthanasiuksen ja hai-
tamaan hénen joukkonsa, mutta Hans
ammutaan alas, AAA rijahtiaa seu-
rattuaan Euthanasiusta yli-innokkaasti
ja Odin on tuhon partaalla, kun Magnus
ja Fiske lopulta saapuvat pelastamaan
tilanteen.

Odinin henkiinjadnyt miehistd
evakuoidaan pelastusalukseen ja ehjét
Panzerit jaavat saattamaan sitd. Eutha-
nasiuksen kantoalus Sweet Oblivion on
kuitenkin enemmén kiinnostunut Eutha-
nasiuksen poimimisestaja prinssi Zolinin
turvallisesta saattamisesta Marsiin, jo-
ten Odininjiinteet padsevat turvallisesti
Marsiin.

Matkalla ndhdéén piraattien ja Va-
paaNorja-litkkkeen kannattajien valtaama
Hoffman-asema, ja Ex nékee vilaukselta
valkoisen Sazabin.

Hans on juuri selostamassa tilannet-
ta Dramille, kun Clovis saapuu kerto-
maan, ettd tunneleita tutkimaan ldhete-
tyt APE -miehet on loydetty...

Mission 28:

Merry Christmas
Mr. Swell

Dram lidhettdd Hansin ja Ex Sala-
manderin katsomaan tilannetta tunne-
leissa. Yhdessa Clovisin kanssa he kanta-
vat yhden kokonaisen kuolleen APE -mie-
hen sairaalaan ruumiinavaukseen - muut
olivat liian pieniné palasina.

Hans ja Exustrion palaavat tutki-
maan kaytavia ja loytavat pari uutta
sivukaytavaa.

Dram antaa uuden pilotin, Xavier
Tchernkjivin, Hansin riesaksi ja maaraa
hianet Woodrow’n tilalle vihreédn lentueen
johtoon. Kolmikko koluaa kaytavia lisaa,
loytden vain uusia monimutkaisia
sokkeloitaja ostaen Ramoniltal&jan elekt-
roniikkaa tarkoitukseen.

Ruumiinavauksessa saadaan selvil-
le, ettd APE -mies oli ammuttu 9mm
luodilla - luoti tosin oli suhteettoman pai-
nava. Hans takavarikoi sen ja punnit-
tuaan Ramonin luona ldhetyttda sen
analysoitavaksi. Luodin tiheys kun oli
suurempi kuin minkédidn tunnetun
alkuaineen...

Hans huolestuu kuultuaan Dramin
ldhteneen soolopartiollejalentidd vastaan,
mutta Dram palaa onnellisesti.

Magnus jarjestdd illalla paluujuhlat.
Sonoda on synkkénéjavannoo tappavansa
Orjuuttajan ennen kuin on liian myo6héis-
téa. Clovis kertoo, ettd hanelld on vain 14
paivaa sopimusta jaljella.

Palatessaan juhlista Hans tormaéaa
tavaroitaan hakemaan tulleeseen Johniin.
John selittda aikovansa mainariksi



Merkuriukselle. Hans aikoo antaa Johnille
etumatkaa ennen hélytystd, mutta John
torméé pakoon juostessaan Patrick Vay-
ryseen, ja pian paikalle tupsahtaa Norton
Swell mustapukuisine miehineen.

Aamulla Swell pitda Johnin “oikeu-
denkédynnin”, jossa tdmé tuomitaan kuo-
lemaan. Teloitusryhméédn hidn maaraa
Hansin, Magnuksen, Salamanderinja Wal
Meltodin. John ammutaan, ja Wal ottaa
asian hieman raskaasti. Swell kay
piruilemassa Hansille ja Magnukselle.

Dram kertoo, ettd hyokkiays Orjuut-
tajan tukikohtaan alkaa pian ja etti tie-
dustelulédhteiden mukaan kapinan johta-
ja prinssi Zolin on saapumassa Orjuut-
tajan tukikohtaan...

Mission 29:

Why, On What Do
You Want To
Survive?

Prinssi Dram méaaraa kaikki pilotit
halytysvalmiuteen. Far Jonhaus ja Lu-
cette Auberg yrittaviat kysella Hansilta
AAA:n tavaroista, mutta timaé ei tieten-
kéaan tiedd mitaéan. Norton Swell yrittaa
lahettdaa Hansin, Exustrionin, Xavierin ja
Kylskapetin tuhoamaan kylda, jossa
Woodrow’n setd asuu, mutta Hans mak-
saa sakkonsa ja kieltaytyy. Wal Meltod
yrittda ampua Swellin, mutta Kylskapet
pysdyttia hdnet. Kylskadpet naruttaa Exia
ja Xavieria ja kay varoittamassa kylalai-
sia sekd kutsumassa paikalle kapinallis-
ten kuljetusaluksia evakuoimaan heidit.
Sumutus menee Exiin ja Xavieriin tay-
desté, jotkaluulevat Kylskapetin harhaut-
taneen pari raskasta havittdjaa heidén
jaljiltaan...

Parin paivan tuskaisen odottelun jal-
keen hyokkéys alkaa. Vihred maaratadn
saattamaan Mobile Infantry kavelijoita.
Matkalla Ex havaitsee drooneja ja
saattohavittdja kiay tutkimassa asiaa,
mutta ammutaan alas. Hans saapuu pai-

kalle tarkistamaan ja pystyy seuraamaan
droonien kulkua maan alla ilmiomaéisella
sensorinkésittelytaidollaan. Hin huomaa
yhden drooneista olevankin ilmeisesti
Orjuuttaja, joka kiertda MechaZonen ja
jattaa kuusi droonia passiin tulevia suun-
nitelmia varten.

Hans kadottaa Orjuuttajan ja palaa
hyokkéayslinjoille. Dram méaraa vaurioi-
tuneet koneet huoltoon ja muut pitaméaan
linjaa Orjuuttajan vuoren ymparilla.
Orjuuttaja palaa ja tormaa Magnukseen.
Magnus ja Hans ldhtevat takaa-ajoon,
mutta Magnuksen kyberjalat pettavit ja
hin torméa vuoren kylkeen. Hans ajaa
Orjuuttajaa takaa vield hetken, mutta
joutuu pakenemaan.

Mission 30:

April, Bloody April

Pienen odotuksen jilkeen hyokkays
alkaa. Epédonni kohtaa hyokkidijia heti
alusta - toisen AT-AT:n polvi pettaé ja se
joutuu jadméaidn korjattavaksi. Hans ja
Kylskapet huomaavat partion vahvistuk-
sia ja lahtevéat torjumaan sita - kolmesta
‘dogista ei1 ole paljoa vastusta, mutta
Kylskapet jaa jalkeen Hansista.

Hans ja Vihrein lentueen havittajat
hyokkéaaviat ohjusasemia vastaan ja on-
nistuvat tuhomaan niistd ldhes kaikki,
mutta kalliosuojasta ajaa esiin kapinal-
listen jarea SU-100 Sturm Destroyer -
havittajat viisaasti peraantyvit.

Samaan aikaan Orjuuttajan kaiva-
mat droonit yllattavat maajoukkueen ja
ampuvat reilusti selkddn. AT-AT selvida
vahingoitta, mutta seuranneessa kaha-
kassa sekd Ex Salamander etta Xavier
menettavat koneensa. He peraiantyvit,
kun Hans johtaa loput yksikostdaan hyok-
kiaykseen. Seuraava taistelu on tuima,
eiké tappioilta valtytd kummallakaan puo-
lella. Hans ja kumppanit onnistuvat kui-
tenkin hidastamaan kapinallisia niin pal-
jon, ettd AT-AT paasee perille,jajalkavaki
iskee tankin tdyteen magneettimiinoja
tuhoten sen.



Kylskapet Inn saapuu nilkuttaen
paikalleja Clovisin johtama raskas osasto
tulee vapauttamaan Hansin. Palattuaan
MechaZonelle héin kuulee ikavit uutiset -
yli 60% koneista on korjauskelvottomassa
kunnossa ja joka viides pilotti on kuollut
taisairaalakunnossa. Kuumeinen korjaus-
tyo alkaa koneiden parissa.

Mission 31:

Friends And
Enemies

Palattuaan ‘zonelle Hans, Xavier ja
Ex kuulevat hyokkiyksen surkean sal-
don. Gail kertoo Kuninkaallisen Kaartin
juuttuneen taisteluun Kosmo Valhallaksi
itsedén kutsuvan piraattijoukon kanssa
ja kéaskee kaikkia valmistautumaan seu-
raavaan hyokkiykseen.

Hans keskustelee Ramonin kanssa
luodin tutkimustuloksista, ja saa tietoon-
sa, etta se on jonkin korkeamman tekno-
logian aikaansaannos.

Xavierryhtyy korjaamaan tankkiaan,
mutta on ldhinnd muiden mekaanikkojen
tielld. Ex vetaytyy lepadaméin ja huomaa
Lucette Aubergin sekd Far Jonhausin
penkomassa AAA:n tavaroita. He kysele-

viat AAA:sta, mutta Ex on tietdméton ja
heittda heidét ulos.

Hieman myohemmin he palaavat ja
kaappaavat Exin aikomuksenaan kidut-
taa hinesti tiedot. Hans huomaa heidit
ja seuraa tunneleihin ‘zonen alle, jossa
piraatteja odottaa jeeppi. Hans kohtaa
Luceten ja Farin ja seuranneessa kamp-
pailussa kumpikin kuolee.

Paikalle tosin saapuu ikédvésti Nor-
ton Swell mukanaan Kylskapet Inn, joka
on saavuttanut inkvisiittorin luottamuk-
sen estettydidn Wal Meltodia ampumasta
hianet. Swell aikoo teloituttaa Hansin ja
Exin, mutta Kylskéapet paljastaa olevan-
sa naamioitunut Tekil “White Knight”
Teng ja ampuu Swellin kostona koti-
kylansa tuhoamisesta. Han lahtee ja pa-
kenee MechaZonelta palatakseen kapi-
nallisjoukkoihin.

Mission 32:
D-day For
Destruction

Gail kertoo vield ennen hyokkaysta
tiedusteluarvion Orjuuttajan joukoista.
Clovisilmoittaa jaavansa pois tehtavalta.

Hanskaynnistaa hyokkayksen nayk-
kiméalla héavittdjillaan Orjuuttajan
ohjuspattereita, mutta keskitetty ohjus-
vastus on litkaa ja maajoukkojen saapu-
misesta huolimatta havittajat rapistuvat
vihitellen - Hans ldhettdd vaurioituneet
koneet yksitellen takaisin tukikohtaan.

Maaisku ei onnistujuurikaan parem-
min. Panzerporttia vartioiva Dog Pack I1
jaohjuspatteritjyraavat Vihreian hyokka-
yksen silpuksi, vaikka yksi F-4 Phantom
onnistutaankin tiputtamaan.

Hans on juuri vetiaytymaéissia, kun
Euthanasius paattaa ottaa hatkat ja lah-
tee nousemaan tukialuksellaan. Seuraa
kaaos, kun suurpalkkioita tavoittelevat
pilotit santaaviat kantoaluksen peridén ja



APE-joukot padseviat tunkeutumaan tu-
kikohdan sisdian. Hans huomaa Orjuut-
tajan pakenevan taistelusta Sonoda kan-
noillaan ja ryntaa itsekin perdan. Kol-
mikko syoksyy sulkeutuvien ovien vélista
vuoren uumeniin perdkanaa...

Samaan aikaan Ex ja Xavier viimei-
sini eloojdéneind paattavat paeta paikal-
ta, mutta White Knight sotkee heidén
suunnitelmansa saapumalla paikalle.
Kahden vaiheilla vaiheilla he ovat aikeis-
sa painua White Knightin ldpi, mutta
paikalle osuva Viyrynen avittaa heita
ampumalla Dogpackin péaéille suuren
savupilven. Uutta intoa puhkuvina Ex ja
Xavier hyokkaavit ovelle, mutta kaatu-
vat savun seassa kiaydyssia kamppailussa
urheasta yrityksestda huolimatta...

Mission 33:

Life Is A Tragedy

Exustrion toipuu vihitellen ja tutkii
ymparistoadn - kaksi kapinallisten
Dogpackista on sahaamassa hédnen
Armored Valkyrie Il:staan juuri vara-
osiksi. Ex pelastaa tankkiinsa jumiin jaa-
neen Xavierin, lyhennettydin ensin ta-
mén kaavun pistoolillaan minihameeksi.
Kaksikko livahtaa panzerien ohi vuoren
uumeniin,

Hans ei tee aivan tyylipuhdasta las-
keutumista syoksyttyddan Orjuuttajan ja
Sonodan perdan. Han herdd epamaéaésrai-
sen ajanjakson jialkeen tyhjiassd han-
gaarissa, jonka nurkkaa koristavat kuo-
leman syleilyyn kangistuneet Zeta
Gundam ja Valkyrie.

Hansldhtee eteneméén, kun yllattain
alkaa kuulla d4anid. Hans kuitenkin tut-
kii hieman eteenpéin ja tormééa avuliaisiin
mekaanikkoihin, jotka luulevat hinta
Krueger-Philiander -séaation mieheksi ja
neuvovat eteenpéain G-sektorille.

Exustrion ja Xavier ovat aikeissa ot-
taa hatkat, kun kapinallisten partio ha-
vaitsee heiditja kiskeelastaamaankuor-
ma-autoon outoja oranssiraitaisia laati-
koita. Tehtyaan tyota kaskettya he lahte-

vit ajamaan G-sektoria kohden. Ex tutkii
laatikoiden sisaltoa ja 16ytaa jotain osia.
Lahemmaén tarkastelun kuitenkin estaa
tielle eksynyt APE, joka surutta ampuu
viholliseksi luulemansa rekan séileiksi -
Ex ja Xavier pelastautuvat viime tingas-
sa.

Hekokoavatluunsalattialtajaldhte-
vat etsimdéan vaihtoehtoista reittia
torméten Krueger-Philianderin miehiin.
Seuranneessa tulitaistelussa he ampuvat
joukon sidition gorilloja, mutta haavoit-
tuvat kumpikin ja joutuvat vetdytyméian
epdmaaraisiin huoltotunneleihin kapinal-
lisjoukkoja pakoon.

Hans menettidd kivaarinsa hissin
hajotessa hidnen altaan, mutta loytaa pie-
nen harhailun jilkeen neuvottelu-
huoneen, jossa prinssi Zolin on juuri
nuhtelemassa Krueger-Philiander -sédati-
on edustajia sekaantumisesta Fuhron asi-
oithin. Hans torméa paikalle ja joutuu
valittomaésti tulitaisteluun K-F:n henki-
vartijoiden kanssa. Prinssi Zolin ja saati-
on edustaja padsevit pakenemaan, mutta
Hans ldhtee seuraamaan Zolinia ja saa
tamaéan kiinni konehuoneessa.




Zolin yllattda kuitenkin Hansin,
mutta luopuu myos omasta aseestaan ja
on aikeissa antaa Hansille vilitettaviaksi
rauhansopimuksen, kun paikalle saapu-
vat Exja Xavier, jotka valittoméasti ampu-
vat Zolinia selkdin elektrolasereillaan.
Vanha prinssi saa sydankohtauksen ja
kuolee elvytysyrityksista huolimatta.

Orjuuttajan suunnitelman viimeinen
vaihe kdynnistyy ja koko vuori vavahtaa
heritessdén eloon...

Mission 34:

To Kill A God

Hansin, Exin ja Xavierin yrittiessé
elvyttda Zolinia, paikalle astuu John
Bower, joka réapsii ldjan kuvia kolmikos-
ta. Han kertoo kuvanneensa juuri
Orjuuttajaa ja olevansa aikeissa ldhted
kuvaamaan vuorta ulkoapéain. Yksin-
tuumin nelikko ryhtyy Exustrionin joh-
dolla palaamaan takaisin, mutta tormaa
puolimatkassa Krueger-Philianderin mie-
hiin, jotka kovalla innolla ovat suojaa-

massa “messiastaan” teilaamalla tunkei-
lijat.

Seuraa kiivas tulitaistelu ja pako-
juoksu sokkeloisten huoltotunneleiden
lapi. Bowerjoutuu eroon muista heti alus-
sa, samoin kuin Salamander. Krueger-
Philianderin miehet ovat varustautuneet
taisteluun astetta paremmin ja ylivoimal-
laan puskevat Hansin, Xavierin ja Exin
peraantyméin. Kolmikko haavoittuu pa-
hoin, mutta onnistuu pakenemaan hissil-
14 alaspéin.

Hissimatka ei suju aivan odotusten
mukaan, kun korpraali Fitzpatrick
APE Il-puvussaan tippuu hissin katon
lapi. Onneksi APE saa hissin pysédytettya
alimman kellaritason kohdalle ennen
hissikuilun pohjaa.

Nelikko loytdda oudon puolipallon
muotoisen kontrollihuoneen ja puolen tu-
sinaa kuolleita teknikkoja. Hans tutkii
monitoreja ja huomaa Marsin kartan, jo-
hon on merkitty mannerlaattojen rajoja -
joista huomattava méaara ristedd Mecha-
Zone 223:n alapuolella. Kun toinen moni-
tori ilmoittaa “myyran” olevat lahto-
valmiina alataso B:1l4, kaikki ryntaavit
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ldhimpédidn hissiin alas paa kolmantena
jalkana.

Hissi saapuu suureen luolaan, jonka
pohjalla kiehuu sulaa laavaa. Luolassa
risteilevit metalliset kavelysillat ympa-
riinsd ja jonkinlaisia laitteita on siella
taalla. Jattimdinen poraa muistuttava
esine makaa luolan pohjalla, laavan kes-
kelld, mutta voimakentéin suojaamana.

Orjuuttaja onjuurivoittanut Sonodan
Hansin ja kumppanien astuessa hissista.
Héan nopeasti seivistdd korpraali Fitz-
patrickin metallitangolla ja poistuu hoi-
tamaan “myyran” laukaisua. Hans ja
kumppanit seuraavat, tulittaen Orjuut-
tajaa huonolla menestykselli - aseet eivit
tunnu tehoavan héineen.

Ex yrittdaa tiputtaa Orjuuttajan
laavaan ampumalla kéavelysillan tdméan
alta, mutta Orjuuttaja on nopeampi ja
nappaa Exin kiinni - kietomalla kéatensa
taman ympérille muutaman kierroksen.
Orjuuttaja heittdd Exin kivadrin alas
laavaan ja palaa hommiinsa. Hans ja Ex
seuraavat, Xavier yrittdd ampua Orjuut-
tajan laitteita hajalle, mutta hénen
pistoolinsa r&djahtida vieden mennessin
puoletkidestéija vialiaikaisesti sokeuttaen
hénet.

Hansja Ex saavat Orjuuttajan kiinni
toisella paneelilla ja yrittavat saada ta-
mén kertomaan juonestaan. Orjuuttaja ei
paljoa puhu, mutta ilmeisesti Marsin
asujaimisto ei kuulu hinen tulevaisuuden-
suunnitelmiinsa. Orjuuttaja on juuri ai-
keissa hankkiutua eroon kiusallisesta
kaksikosta, kun Fio saapuu paikalle kos-
tamaan kultasensa kuolemaa. Zaku-
ninjan taidot parjaaviat hetken Orjuut-
tajan voimille, mutta Exustrion heittia
vahingossa vaahtosammuttimen Fionjal-
koihin, jolloin tidmén kenginkorko lip-
sahtaa lattiaristikon ldpi ja tilaisuutta
hyviakseen kéayttiaen Orjuuttaja tappaa
Fion.

Ex syoksyy Fion luo, mutta Orjuuttaja
palkitsee hdnen vaivannékonsa jattamal-
14 hanet roikkumaan katkaistun kaiteen
padhanlaavameren yldpuolelle. Han yrit-
taa ampua Hansin tdmén omalla aseella,

mutta epdonnistuuja tyytyy tiputtamaan
Hansin lattian lapi kerrosta alemmas.

Hans yrittiaad pelastaa paniikkiin jou-
tunutta Salamanderia Orjuuttajan
puuhastellessa muualla. He onnistuvat
lopulta padsemésn epadméairiiseen toisis-
taan roikkuvaan asentoon. Sonoda heit-
taa viimeisilla voimillaan aseensa
Hansille, mutta tdméa roikkuu Exia
kannatellen, eiki voi sithen tarttua.

Orjuuttaja palaa paikalle valumalla
ylemmaén lattian lapija valmistautuu tap-
pamaan laavan ylla roikkuvan kaksikon,
kun Ex kiiped Hansia pitkin, saa Sonodan
aseen kasiinséa ja ampuusilld Orjuuttajan.

Kuolettavasti haavoittuneena Orjuut-
taja kuitenkin ehtii kiynnistaa “myyran”
ennen kuin sulaa lattialle kuplivaksi
latdkoksi. Hans ja Ex kiipeavit tukevalle
maalle vain nidhdikseen “myyran”
porautuvan kallioon.

Mission 35:

Love Drifts Away

Hans, Ex ja Xavier pelastautuvat
purkautuvasta tulivuoresta kaappaa-
malla pari ylimaaraista Panzeria Orjuut-
tajan hangaarista ja palaavat Mecha-
Zonelle.

MechaZonella Dram kertoo, etté
taistelukuntoisia koneita on heidén lisak-
seen vain hédnen Sazabinsa, Clovisin
Quadrun Law ja Vayrysen Zaku - lisidksi
viimeiseen kolmeen péivain ei olla saatu
yhteyttda mihinkdin kauemmas. Hans
kertoo Orjuuttajan suunnitelmasta ja
Dram kokoaa pilotit neuvonpitoon.

Hansin varastamien dokumenttienja
Sonodan jiattdmien tunnelikarttojen avul-
la keksitaan jonkinlainen ratkaisu.
Iskemalla “myyran” kaivautuessa tunne-
lin ldpi, Sazabi voi iskea laheltd beam
saberillaan ja onnistua rijayttdméian
taistelukérjen. Clovis suostuu mukaan,
vaikka hénelld on vain vajaa vuorokausi
palvelusaikaa jiljelld, samoin Vayrynen
tulee mukaan suojaamaan mahdollisilta



Orjuuttajan automaattisilta puolustus-
laitteilta.

Dram mééarasa Hansin ottamaan yh-
teytta asutuskeskuksiin ja Exin suojaa-
maan tukikohdan evakuointia. Dram,
Clovis ja Varynen ldhtevit tunneleihin.
Hans ja Ex auttavat evakuoinnissa, mut-
ta yllattain he saavat hatakutsun Kunin-
kaallisen Kaartin koneelta.

Hans ja Ex vastaavat kutsuun ja
ampuvat alas takaa-ajajat, mutta Kaar-
tin pilotti on haavoittunut pahasti ja te-
kee pakkolaskun. Ex menee katsomaan
miespoloa, joka kertoo hénelle vieraan
vallan kommandojen hyokédnneen palat-
siin ja tappaneen kuningashuoneen jé-
senet - Dram on ainoa perillinen. Ex on
hidintuskin saanut varastettua lompa-
kon ruumiilta, kun tanner vavahtaa
rajahdyksestd Dramin tuhotessa
“myyran”...

Epilogi

Auringon siteet paasivatjalleen Mar-
sin pinnalle Orjuuttajan pilvikerroksen
halvettyd, ja lumen sulamisesta seuran-

neet mullistukset olivat tuhoisia. Taydel-
liselta havitykselta kuitenkin valtyttiin
professorien Hossenfeffer ja Steamhead
yhteistyossa kehittdméan “auringonséade-
hoyrystimen” ansiosta.

Kaksi vitkkoa my6hemmin president-
ti Esu Ylnon viliaikaishallitus vakiin-
nutti Fuhron olot. Hallintokeskus perus-
tettiin palatsin raunioihin, suurin osa
vakinaisesta armeijasta lakkautettiin ja
sen upseerit tuomittiin sotarikollisina.

MechaZonet sailytettiin vaihtamalla
ainoastaan niiden johto ja niistd muodos-
tettiin eliittiyksikké metsastamiaan ku-
ninkaallisen ja kapina-armeijan jaintei-
ta. Piloteille tarjottiin uutta sopimusta
hyvilla ehdoilla - toiset suostuivat, osa
liittyi maanalaiseen vastarintaan ja osa
vain hévisi ennen virallisten tarkkailijoi-
den saapumista.

Fuhron kansalle monikaan asia ei
muuttunut - heita edelleen johdettiin tai-
vaalta, eikd kaivostoiminnan tuotosta
herunut heille kuin murusia.

Ainiin, John Bower sai Pulitzer-pal-
kinnon kuva- ja artikkelisarjastaan “Tra-
gedia”.




