Mistad malleja?

Pienoismallit ovat
tarked osaMechaZonea.
Envaita, ettei pelid voisi
ilman niité pelata, mutta
jotain jad aivanvarmasti
uupumaan. Vaihto-
ehtoja on periaatteessa
kaksi.

Voit kayttda helposti
saatavilla olevia
BattleTech -figuureja,
jos kolmisenttiset lyijy-
ukkelit toimivat sinulle.
PlasTech -sarjat ovat
katevida, samoin Cen-
turionin setit tankkeja
varten. Suurin puute
tassa vaihtoehdossa on
se, etteivat figuurit ole
yhta nayttaviakuin aidot
pienoismallit.

Toisaalta voit koota
aidoista pienoismal-
leista ja robottileluista
mecha-armeijan. Tama
vaihtoehto on seka
tyolaampi etta kalliimpi,
mutta tulokset ovat sen
arvoisia.

Aitoja japanilaisia
pienoismalleja saa
Suomesta ainakin sar-
jakuvaliike Goodfel-
lowsista Helsingissa, tai
tilaamalla suoraan
ulkomailta, eli jenkeista
tai Japanista.

Esipuhe

Me pelasimme MechaZonea Steve Jackson Gamesin
GURPS -saannoilléd, Seventh Street Gamesin Mecha! taistelu-
systeeminid. Taméi ei kuitenkaan tarkoita, ettd MechaZone
olisi mitenkédin sidottu johonkin tiettyyn systeemiin. Muita
hyvid vaihtoja on esimerkiksi R. Talsorianin Mekton II,
BattleTech/MechWarrior ja miltei mikd tahansa muu
tieteissysteemi, kunhan viitsii sovittaa siithen jostain
taistelusdadnnot Panzereita varten.

Tyylillisesti MechaZone on suhteellisen realistista
tieteisfiktiota. Jattildisrobottien kanssa leikkiesséa ei nyt voi
aivan huippurealismista puhua, mutta niissa puitteissa
MechaZone pyrkii mahdollisimman lidhelle realismia. Ei
telesiirtoa, ei valon nopeuden ylityksid, ei nopeaa terra-
muokkausta, ei edes keinotekoista painovoimaa.

Tasta huolimatta olen jattanyt erdat teknologian haarat
ilman kummempia pseudotieteellisia selityksia. Tédysin tar-
koituksella, sillda MechaZonen maailmassa suuri osa teknolo-
giasta toimii hyvin pitkélle “musta laatikko” periaatteella.
Kayttajat tietdvat mitéd nappeja pitda painaa, teknikot osaavat
jopa huoltaa ja korjata laitteita tiettyyn pisteeseen saakka,
mutta vain harvat todella tietdvit esimerkiksi tdsmaélleen
miten Lum -poltin kiithdyttdd kadmiumin relativistisiin
nopeuksiin tai miten Sazabin kiyttojarjestelmé on ohjelmoitu.
Osittain tdméa johtuu tieteellisten teorioiden monimut-
kaisuudesta, osittain siitéd, ettei tiettyjen edistysaskelten
keksijoilla ole juurikaan motiivia paljastaa aivoituksiaan ja
motiivejaan.

Pelisysteemia valitessa kannattaa kiinnittdd huomiota
néaihin tyylillisiin seikkoihin.

Tutustumisen arvoinen kirja on GURPS Terradyne, josta
olen suurelta osin saanut inspiraation Marsin muokkaukseen.

Tassé julkaisussa olen kayttanyt mahdollisimman vahén
pelitermeja, ja sikidli kun niitd kaytetdan, ne on sijoitettu
marginaaleissa oleviin erillisiin kappaleisiin. Marginaaleista
loytyy myos muuta yliméaaraistd informaatiota.

Mita kaikkiin vastauksia vaille jadneisiin kysymyksiin
tulee, niin tassé vaiheessa olisinkin pettynyt teihin, jos luulisitte
kaiken olevan niin kuin pinnalla nayttaa.



