Lukijalle

Vaaroja, jénnitysté, romantiikkaa ja

jattilGisrobottitaisteluita -MechaZone vdarvaysjuliste

Tervetuloa MechaZonelle. Ennen kuin uppoudut sen syo-
vereihin, haluaisin sanoa sanasen sen synnystia. MechaZone
syntyi vuoden -93 kevittalvella tayttdméaan erdénlaisen tyhji-
on pelikampanjoissani. Ensinnédkin halusin liittaa peliin suu-
resti rakastamani japanilaisen animaation, animén, piirteita,
erityisestijattilaisrobotteja. Toisekseen, kaipasin peliin enem-
mén henkiloiden vuorovaikutusta ja persoonallisuuksia. Kai-
kissa meneillddn olevissa peleissia hahmot, seké pelaajat etta
ei-pelaajat, olivat degeneroituneet ldhinné stereotyypeiksi ja
pelaajia oli vaikea pitéaé keskustelemasta pelitermeillé. Lisak-
si kaipasin visuaalista pelid, joka olisi pienoismalleineen ja
rekvisiittoineen mukava jo katsella ja naprata. Mecha muuten
yleisestda harhaluulosta huolimatta ei tarkoita pelkéastaan
jattilaisrobotteja, vaan mita tahansa mekaanista laitetta.

MechaZone syntyi téstéa asetelmasta. Siiné on hyvin pal-
jon vaikutteita animésta ja mangasta, mutta toisin kuin erdéit
pelimaailmat, MechaZone on ylpea juuristaan.

MechaZone ei ole tavanomainen jattildisrobottien
leikkikenttd tai muu militaristinen roolipeliympéristo. Huoli-
matta mekaanisista koristeista ja erikoisefekteisté, se on poh-
jimmiltaan tarina inhimillisestd kamppailusta ja sodan mie-
lettomyydestd. Se kertoo ihmisisté, ei koneista. MechaZonen
pelaajahahmoja tuskin voi kutsua sankareiksi tai heidéan vas-
tustajiaan pahoiksi. He ovat kaikki yksiloitd omine
motiiveineen. Useimmille pelaajillekin tdmé valkenee vihitel-
len :-)

Jotkut tahot pitdavat kaikkia sotaan viittaavia rooli-
pelimaailmoja jo sellaisenaan huonona asiana. Min& en ole
samaa mielta. Kaikki asiat voidaan esittda monella tavalla.
Mielestéani MechZonen tapa esittda asiat kaikessa jarjetto-
myydessididn on huomattavasti parempi kuin geneerisen
fantasiapelin mustavalkoinen hyvit vastaan pahat ajattelu,
johon vield useimmiten yhdistyy vakivallan hyviksyminen,
kunhan sen kohde on edustaa oikeaa rotua tai kansaa -
tarkoitus pyhittéda keinot, kuten inkvisiotiolla oli tapana sa-
noa.

Syntipukit

Mind olen luonnol-
lisesti kirjoittajana
paasyyllinen tdmén jul-
kaisun ilmestymiseen,
mutta en halua vaheksya
muiden ihmisten panosta
MechaZonen kokonai-
suuteen.

Peliporukka, Elandal,
Quitu, lan, Towo ja K-
ma, ovat luonnollisesti
avainasemassa. llman
teitda ja mainioita
hahmojanne emme olisi
tassa.

Mikko Torviselle kiitos
erinomaisista hahmo-
potreteista, joista l6ytyi
inspiraatio moneen
MechaZonen persoo-
naan, ja toistamiseen
samaisten hahmojen
piirtamisesta takaisin
visuaaliseen muotoon.

Nevis ansaitsee myos
kunniamaininnan osuu-
destaan MechaZone -
introvideon teossa.
IIman sinua tekstit olisi
taas taytynyt tehda
Macilla :-)



