Barbaari-Akatemian Eloonjaamisopas
Osal:

The Best Laid Plans...

Instructor: Barbaari-Maxxon

Jenni “Drac” Sairila, Chris di Medici,\
Nora “Sly” Olasvirta, John “Mark I”

Kennedy, Marko “Mad Dog” Hukka,

Anu “Smokey” Laitinen, Ismo “Fixer”

Peltonen, Taisto Suomalainen. Mit&

yhteisté heilld on? He ovat kaikki

hahmojaHelPol-kampanjassani. He

ovat kaikki kuolleet muutaman

kuukuden gjanjakson aikanavuonna

2041. Seikk aileminen Maxxonistisessa

kampanjassatuntuu vetavan vertoja

ensimmdisen maailmansodan

havittgjapilotinhommalle, jos elinmahdollisuuksien mukaan lasketaan.

Mutta kaikille ndille hahmoille on myds yhteistd se, ettei heiddn

kuolemansa ollut oikeastaan heidéin oma vikansa. He olivat kaikki

huonon suunnitelman, tai vield pahempaaq, suunnitelman puutteen,

uhreja. Mikadn eitapa nopeammin kuin valinpitmattomyys... (Vanha
Maxxonistinen sananlasku -Mx)
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. . Hahmon elinmahdollisuuksia pystyy kaik-
Think aboutit... kein parhaiten parantamaan [Jdrkevdssd

Jjaloogisessa kampanjassa -Mx] uhraamalla

Suunnitelma on olennainen osa kaikkia 2aikaa ja vaivaa ajattelutychon. Kun isot
operaatioita, oli kyseessi lehden julkaisu Pojatrupeaa heilumaan, ei auta statit eiké
taiilkesn ylipapinjuonien torjuminen. Olipa noppaséaka - vain ajattelutyo pitaa Styxin
suunnitelma yksinkertainen tai lautturin poissa. Te voitte olla kovimmat
monimutkainen, sills on yksi tirkes kriteeri hemmot sittenitse Jalmari Reetteenhovin,
ylitse muiden - sen téytyyolla toimiva. Jos Mutta valinpitdméattomyys ja huono
“Mennéén sinne ja tapetaan kaikki” toimii, suunnitelma jattavat jaljelle vain markia
se on erinomainen suunnitelma. léntteja...

Valitettavasti useimmiten suunnitelmaan ) S )
tiytyy uhrata yli viisi sanaa... [“Mennddn Suunnitelma on siis elintédrked, mutta miten

sinneja kuollaan kaikki”toimii ylldttdivin S€ tehdaén? Kaikkisuunnitelmat vgidaan
usein sen sijaan -Mx] muodostaa seuraamalla tiettyi
peruskaavaa:



Tehtavan tyyppi?

Karkeasti ottaen kahdenlaisia tehtéavia
loytyy néin suunnittelukannalta offen-
siivisia ja defensiivisia. Offensiivinen on
aina helpompi suunnittelijalle,

silld héan on silloin tekeméssé
aloitetta, hén on yllatys-
tekija. Han voi hankkia
tietoja vastus-
tajasta ja
hinen ai-
keistaan
helpommin.
On pa-
rempi a-
luksi haas-
taa pelaajat
tekemaan
offensiivinen
suunnitelma
staattista [so.
tyhmdd -Mx] &
vastustajaa Wi
vastaan. y
Suurempi haas-

te on defensiivinen
suunnitelma eli puolus-
tautuminen joltain uhalta.
Poliitikon tai julkkiksen henki-
vartijana oleminen on
klassinen esimerkki
aiheesta - onnistunut
suojelutyo vaatii pal-
jon muutakin kuin
liituraitapukuisia
pyssymiehia
kohteen

ldhella.

Ongelma on suurelti siiné, etta tietoa on
liian vdhé&n, mutta kaikkeen on silti
varauduttava... vastustaja, mahdollisesti
taysin tuntematon, sen sijaan tietdé kohteen
tarkkaan ja pystyy hankkimaan
yksityiskohtaista tietoa ja laatimaan
suunnitelmiaan rauhassa... hyokkéays voi
hyvinkin olla paras puolustus.

Maaraatavoite

Mita taalla ollaan oikein tekeméssa?
Tehtéavalli eiole toiveitakaan onnistua, jos
kukaan ei tiedd mité ollaan tekeméssa [vrt.
Paranoia, jossa on tarkoitus, ettei kukaan
tiedd mitd ollaan tekemdssd -Mx].
Ensimmaisend taytyy siismééritelld kohde
jatavoite. Kaikki seuraavat vaiheet taytyy
kdyda lapi nimenomaan tavoite
mielessa. Jos joku asia ei korreloi
tavoitteeseen, unohda se.

Vaikka olisi kuinka kivaay
tuottoisaatahansa poiketa
ryostamaan  pankki
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alueen vi-
hollisjoukkoja
moukaroidaan
kasituumaisilla
tykeilld, se kdy koh-
talokkaaksi. Ei
ehké heti, ei
ehka toisella
kerralla,
mu¢tt a
vuorenvarmasti
ennen pitkdd viikatemies tulee
visiitille.
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Arvioi vastus

Mita on vastassa? Kuka yrittaa estaa
tavoitteen saavuttamisen? Tunne vihollisesi
ja taistelu on puoliksi voitettu. Mita
enemmaéin tietoa pystyt kerdamééan
vastuksesta taméan tietamétta, sen
parempi. Arvioi vastustajan resurssit, asetu
hinen paikalleen. Mité siné tekisit hdnen
tilanteessaan?

Mita vastustajasi pystyy tekeméaan? Voit



huoletta olettaa hinen tekevin kaiken
resurssiensa puitteissa ja vahan ylikin.
Mutta jos hénelld ei ole klutzilaisia
tulipommeja, ei hin todellakaan ammu
niilla ketdan [Hdnen tehawilaiset
louhikddrmeratsastajansa sen sijaan voivat
kdrventdd jonkun hipidd... -Mx] .

Voikovastustajan resursseja viahentaa tai
haitata ennen varsinaisen tehtivin
toimeenpanoa?

Maarittele resurssit

Omatresurssit vaikuttavat erittdin paljon
suunnitelmaan. Jos kaupungin valtausta
varten kaytossda on kommandokomppania
tai tankkipataljoona, strategiat tulevat
olemaan hyvinkin erilaisia. Kuka on
puolellasi? Mité he osaavat? Mita varusteita
jatarvikkeita on valittomaéasti kéasilla? Mita
pystytdan hankkimaan tarpeen mukaan?
Kuinka paljon aikaa on kaytettavissa?

Kaikki hyvin tarkeita kysymyksia, silla
kukaan ei voi pelata korteilla, jotka eivat
ole kadessa [paitsi bluffata... -Mx].
Onnistunut suunnitelma lidhtee aina
realiteettien tajuamisesta. Mieti myos
resurssien kasvattamista. Voiko lisé-
joukkoja varvitid, saako kaytettidvissa
olevaa aikaa pidennettyd mitenké&éin,
loytyyko lisdvarusteita mistddn kolosta
ajoissa?

Eloonjdaéaminen ldhtee myos realiteettien
tajuamisesta. Fraasit“Cut yourlosses and
run” tai “Run away and live to fight another
day” eivat ole pelkkééa turhanpaivaista
sanahelinda. Jos tavoite ei ole saavutet-
tavissa kiaytossa olevilla resursseilla, on
aika hankkia liséé resursseja taimenolippo
Timbuktuun.

Toimintasuunnitelma

Tee ensin karkea kaavio siitd, mité pitaisi
tehd4d ja missé jarjestyksessa pohjattuna
vastustajasta saatavilla olevaan tietoon ja
omiinresursseihin. Pidd koko ajan mielessa

tavoite. Ald tee mitédn turhaa, dla jata
mitéaén tarpeellista tekeméatta. Hidasta,
harhauta - dld antaudu turhaan taisteluun.

Pistd muistiin pieni aikataulu: Missa
jarjestyksessa asiat taytyy tehda, milloin
ja kuinka kauan niihin kuluu aikaa.
Tiukemmin ajoitetuissa offensiivi-
operaatioissa oikein suunniteltu aikataulu
voiolla elintirkea.

Jaatehtavat

Muistatko vield resurssit? Ok, nyt jaa

Tama merkinta kartalla tms. ei tarkoittane
akun lataamistarvetta...

toimintasuunnitelmassa méaaéaritellyt teh-
tavat suorittajille. Logiikkaa ja ajatusta
mukaan hommaan, méaarad vain tehtéavia,
joita pystytddn suorittamaan. Yksi
tyypillisen pelaajaporukan perusvirheista
on auttamaton hinku édngetéa kaikki aina
mukaanisoéidin kuurostakoirasta alkaen
[erityisesti korostui **&* -pelissd, jossa
hieman rikastuneet pelaajat palkkasivat
lajapdin palkkasotureita listimddn/
pehmittimddn monstereitaluottaen sithen,
ettei monikaan eldisi palkkapdivddn asti... -
Mx,. Kaikki hahmot eivéit sovi kaikkiin
hommiin. Piste. Téarkeédsséa paikassa epé-
patevé “along-for-the-ride”-hahmo saattaa
vaarantaa kaikkien fyysisen hyvinvoinnin.

Merkitse sitten aikatauluun kuka on
tekeméssa mitéd, milloin ja kenen kanssa.
Taten suunnitelma alkaa véahitellen
hahmottua, kaikille voidaan maéaarata
tuottoisaa tekemistd ja onnistumis-




mahdollisuudetnousevat.
Testaus

Miksi sotilasjohtajat jarjestaviat suuria
harjoituksia,

monké&an. Vaarit tiedot, virhearvioinnit,
huonoonni tai vastustajan vieldkin parempi
suunnitelma voivat kaikki johtaa
taytdntoonpanon ennenaikaiseen lo-
pettamiseen. Silloin kuvaan tulee
suunnitelma

B - hatatie. Kakkos-
suunnitelma pitéa

pelaavat “entéd-jos”
-pelejdan, mak-
savat huimia sum-
mia tarkoista simu-
laatioista? He tes-
taavat suunnitel-
miaan. On tosi
helppoa kirjoittaa
paperille: “Vies-
tikeskus toimin-
takunnossa tunnin
kuluttua.” On aivan
eri asia tehda se
parinkymmenen
asteen pakkasessa
ja vyotaroon ylet-
tyvdassd hangessa.
Testaamalla sel-
v 1 4 v a t
suunnitelman viat:
vaarat arvioinnit,
huomiotta jadneet
seikat, sisdiset ristiriidat.

Testaus voidaan suoritta suullisena
analyysiné tai jos kyseessa on tarpeeksi
tarked asia [milloin hahmojen eloonjddnti
el ole tdrkedd? -Mx] ja aika sallii, voidaan
koko suunnitelma pelata sotapelin omaisesti
lapi paljastaen erittédin tehokkaasti vikoja.
Roolipelaajilla on vield se etu, ettd he
kayttavat koko ajan simulointia ja ovat
taten suhteellisen hyvin perilld taidoistaan
jakyvyistiaan. Tosieldméssé el voiollakovin
varma edes siitd, etteiviat kenenkéin
hermot petd, puhumattakaan sitten
vastapalkatun bumeranginheittidjan
todellisista taidoista.

Plan B

Parhaatkin suunnitelmat menevit

rakentaa aluksi
samoista lahto-
kohdista kuin var-
sinainen ja sitten
moukata se. Odota
odottamatonta,
varaudu mahdot-

tomaan. Miké ta-
hansa voi menné
pieleen, ja silloin
on parempi olla
sopiva paikko heti
valmiina - olkoon
vaikka pelkéstadan
pakosuunnitelma
[Pakosuunnitel-
mahan onnytaina
hyvdolla -Mx].

Toteutus

Lopuksi
suunnitelma taytyy toteuttaa. Jos
suunnitelma on hyvi, homman pitéisiolla
yhti konditoriareissua. Pidd suunnitelma
koko ajan mielessid, toimi tehokkaasti,
nopeasti ja jarjestelmallisesti. Als
kuitenkaan takerru litkaa suunitelmaan,
vaan ole valmiina muokkaamaan sité
tilanteen kehityksen mukaan, olejoustava.
Aldks huoli, vaikka homma menisikin
pieleen - voithan aina kertoa Barbaari-
klubilla naita “kalajuttuja” illan vietoissa
[Kiitos toimivan pakosuunnitelman -Mx].
Olet tehnyt parhaasi, mutta aina ei voi
onnistua.Sometimesthedicejust fall that
way...
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Critical die...




