Kolme Kivea

Seikkailu fantasiamaailmaan

M-P Lauronen
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Kolme Kived& on seikkailu, joka
vaatii paljon ty6ta pelinjohtajalta.
Mitadan arvoja tai karttoja ei ole
valmiing, koska tarkoituksena on
ollut tehda skenaario, joka sopii
kaikkiinfantasiaroolipeleihin. Seik-
kailu on hyvin vapaamuotoinen, ja
pelaagjien toimet voivat muuttaa
tapahtumia hyvinkin radikaalisti.
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Seikkailun kulku on seuraava, jos
pelaajat eivit puutu tapahtumiin.

Henkilot:

Evlipoon Abwes, velho. Taitava,
ahne ja vaarallinen.

Ifni, kidpionainen. Pelokas mutta
paattavainen.

Thorak Imnar, palkkamurhaaja. Iso
ja voimakas.

Elezar Rufus, palkkamurhaaja. Pie-
ni ja kettera.

Dulin Rautakoura, kaipioylimys.
Rakastaa perhettaén.

Sharim Sikamilainen, jalokivi-
kauppias. Ahne ja upporikas.

Sir Brach, aatelismies. Rikas ja

ylpea.

Tapahtumapaikka: Miki tahansa iso
kaupunki, jonkaldhelld on kdéapio-yhdys-
kunta.

Taustatietoa:

Evlipoon Abwes on palkannut kolme
kaapioinsinoorid rakentamaan itselleen
salaisen piilopaikan. Palkanmaksun ai-
kaan velho kuitenkin tappoi kaapiot, sédas-
taviainen mies kun on. Varmistaakseen
sen, ettei petos vuoda edes henkimaail-
man kautta, sitoi Evlipoon kiidpiciden
hengeet kolmeen jalo-kiveen, joista ne ei-
vét voi paeta.

Yhden insino6rin vaimo, Ifni nimel-
taan, tulee epaluuloiseksi miehensé vii-
pyessd. Han liahtee tutkimaan asiaa ja
saa velhon petoksen selville. Ifni varastaa
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Dulin Rautakour

Samaan aikaan jalo-
kivikauppias Sharim16y-
taa kivet ja tajuaa heti
niiden suunnattoman ar-
von. Han paattaa myyda
ne jalokivihuutokaupas-
sa parin paivan paidsta.
Thorak ja Elezar etsivit
kivia koko paivén, ja ot-
tavatlopulta yhteydenit-
seensé Evlipooniin (maa-
gisestitietysti). Tamén on
vaikea peitelld raivoaan,
jalupaaollaaamullakau-
pungissa.

Seuraavana paivané
Evlipoon palkkaa suuren
joukon varkaita, katu-
poikia ja ilotyttgja etsi-
maian kivid. Illalla yksi
varas kertoo, ettd ne ovat

jalokivet ja yrittaa paeta lahimpéaan kau-
punkiin, jossa hinelld on miehenséa kans-
sa pieni asunto. Tasté pisteesta seikkailu
alkaa.

Tapahtumien kulku

Ifni luulee jo olevansa turvassa, on-
han Evlipoonin piilo kaukana takana-
péin. Evlipoon on kuitenkin ldhettanyt
kaksi palkkamurhaajaa, Thorakin ja
Elezarin, tyton perdéan. Thorak 16ytéaa Ifnin
ja alkaa hurja takaa-ajo. Sen aikana Ifni
pudottaa jalokivet, mutta kumpikaan ei
sitd huomaa. Eraalla sivukuyjalla Ifni ko-
kee kohtalonsa Thorakin veitsestd. Tama
eiloyda kivii, ja lahtee kysyméin neuvoa
Elezarilta.

Ifni ei kuitenkaan kuole heti, vaan
hoipertelee kotiinsa, josta ehtii lahettaa
kirjekyyhkyllda viestin veljelleen Dulin
Rautakouralle. Sitten hian kuolee veren-
hukkaan.

Sharimin talossa hyvin
vartioituina. Velho méaiardaa Thorakin ja
Elezarin varastamaankivet yolla. He yrit-
tavat, mutta vastus on liian kova. Var-
kaat pakenevat Elezarin saatua viillon
kylkeensi. Evlipoon paattaa muuttaa tak-
tilkkaa. Han palkkaa joukon varkaita
suojakseen ja paattaid ostaa tai varastaa
kivet huutokaupassa, josta on jo alkanut
kiertéda mainos kaupungilla.

Huutokauppa koittaa, ja on pian la-
hes ohi. Suurin osa ithmisisti poistuu, kun
kolme kivea otetaan esille. Jéljelle jaavat
vain Evlipoon joukkoineen ja Sir Brach
henkivartijoineen. Sir Brach voittaa huu-
tamisen ja nousee seisomaan hakeakseen
kivet. Evlipoon antaa joukoilleen hyok-
kayskaskyn, mutta Sir Brachin hen-
kivartijat ja Sharimin vartijat reagoivat
nopeasti. Yllatyshyokkidys muuttuu
ldhitaisteluksi.

Juuri kun Elezar katoaa varjoihin
tappaakseen Sharimin, kuuluu ratsujen
d4dnid. Ennen kuin kukaan ehtii reagoida,
saapuu paikalle joukko ké&épio-sotureita



Evlipoon Abwes

Dulin paallikkénééan. Tiukalla ddnelld han
vaatii jalokivii itselleen ja siskonsa seké
insindorien murhaajaa vastuuseen...

Pelaajien rooli
seikkailussa
Seuraavassa on muutama vaihtoeh-

to, joissa pelaajat voivat vaikuttaa juonen
kulkuun:

1. Pelaajat estéavat Ifnin tapon. Tél-
16in pelinjohtajan on varmistuttava siit4,
ettd Thorak paidsee pakoon. Hian seuraa
Ifnid (jamahdollisesti myos seikkailijoita)
taméin asunnolle. Evlipooniin yhteytta
otettuaan Thorak ja Elezar palkkaavat
apulaisia ja hyokkéaavat Ifnin kimppuun.
Jos pelaajahahmot ovat hidnen luonaan,
on taistelu kova.

2. Jos pelaajat saavat selville, etta
kivet ovat Sharimilla, voivat he yrittaa
ostaa tai varastaa niitd takaisin. Kumpi-
kaan ei todennéikoisesti onnistu. HUOM:
taytyy muistaa, ettd myos Elezarja Thorak
yrittavat ryostoa yolla.

3. Pelaajat loytavét jalokivet ennen
Sharimia. T&alléin yksi Evlipoonin
vakoojista saa sen ennen pitkii selville.
Velho yrittiaa ostaa kivet. Jos se ei onnis-
tu, hén ottaa ne vakisin.

4. Huutokaupassa taistelun loppu-
tulos riippuu siitéd, mille puolelle pelaajat
asettuvat. Heiddn kannattaa pelata kort-
tinsa tarkasti ja harkiten. Sir Brach on
rikas ja vaikutusvaltainen, muttei oikeu-
tettu jalo-kiviin. Sharimilla on myoés ra-
haa, ja hidn suostuu kaupankéyntiin.
Evlipoon on ovela ja vaarallinen viholli-
nen, mutta arvaamaton liittolainen.
Dulinilla on tédysi oikeus kiviin, mutta
saavatko pelaajat mitaan?

Seikkailu voidaan pelauttaa omana
kokonaisuutenaan tai toisen seikkai-lun
osana. Pelajat eiviat hyody suornaisesti
paljoakaan, ja vaara on suuri. Mutta tas-
sa on mahdollisuus saada hyvia ystéavia -
ja vihollisia...




