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Astra on suomalainen
kauhuroolipeli, joka on suh-
teellisen uusi tulokas kaup-
poihin. Takakansi herattaa
kylla kiinnostuksen hyvin,
muttajostain mystisesta syys-
ta kaikki konkreettinen tieto
pakkauksen sisillosta lukee
sen kyljessd, paikassa josta
tyhmempi ei heti keksi etsia.
Sisalloksi kuitenkin paljastuu
100-sivuinen siaantokirja, 10-
sivuinen noppa, harjoitus-
seikkailu ynné véahén tilpehooria sarja-
kuvan ja irtonaisen hahmolomakkeen
muodossa.

Stop The Press!

Systeemi

Astra sijoittuu nykyaikaan ja pelaa-
jat ovat lehtimiehiid, yksityisetsivia,
akateemikkoja tai muuten vain paikalle
osuneita seikkailijoita. Hahmonluontion
pistepohjainen systeemi, vaihtoehtoisel-
la nopanheitolla tosin, joka muistuttaa
jossain méairin Rapierin vastaavaa.
Lajalla pisteitda hahmolle ostetaan
peruspisteet, ominaisuudet seka tiedot
ja taidot. Prosessi ei ole aivan helppo,
mutta Astranayttaajilleen kerran konk-
reettisesti, kuinka tarkea yksityiskoh-
taisesti selostettu esimerkki hah-
monluonnista on.

Ominaisuudetja taidot luokitellaan
yhdesti neljaéan, missa arvo yksi edustaa
ldhinné pientd mahdollisuutta onnistua,

kun nelonen on expertti. Mekaniikka toi-
mii siten, ettd pelaaja kertoo nopanheiton
tuloksen ominaisuuden tai taidon arvolla
ja sitd verataan pelinjohtajan asettamaan
vaikeusasteeseen. Téalld on se mie-
lenkintoinen vaikutus, ettd sattumanva-
raiset onnistumiset poistuvat lahes tyys-
tin, kun esimerkiksi ykkosarvolla ei voi
selvittaa vaikeusaste 11 tehtiavaa, vaikka
mitd tuloksia nopalla viskoisi. Ilmeisesti
piirre on kehitetty estédméin pelaajien usein
kayttamaa “miljoona apinaa” -tekniikkaa,
jossa kaikki hahmot kokeilevat toivotto-
man vaikeaa tehtidvida yhden onnekkaan
nopanheiton toivossa.

Samoin kuin taitojen ja ominaisuuk-
sien kaytto, taistelukin on helppo ja suora-
viivainen prosessi, joskin se luottaa aika
paljon pelinjohtajan arvostelukykyyn
erikoistapauksien suhteen. Systeemi on
riittdvan kuolettava ja realistinen, vaikkei
sitd minaan tarkkana simulaationa tieten-
kéadn tule pitdd. Ainoa haéiritseva piirre
ehkéa oli ldhitaistelutaidon suhteellisen
mitéaton merkitys ldhikamppailussa, mut-
ta toisaalta jonkin ulkopuolisen olennon
kanssa kaytavan kasikidhmain voittajasta
harvoin on epéaselvyytta.

Kauhupelissa ovat tietysti pakolliset
saannot psyyken jarkkymisestd ylimaal-
listen ndkyjen edessad ja rattoisista
tuokioista psykoanalyysissd sekd her-
molomista hourulassa. Astra hoitaa
aspektin kotiin aivan kiitettidvésti, ottaen
jopa huomioon, ettd useimmat ihmiset
toipuvat pikku jarkytyksistd aikanaan. Ei



mitddn “satuin nidkemididn H’rygwwhl-
lydinisovarpaan vilaukselta, ja olin muut-
tunut mies loppueldméni” -menoa, jota
toisinaan viljellaan liiankin kanssa.

Mielenkiintoinen piirre on sdidnnot
oudoista asioista, joka on periaatteessa
taulukko satunnaisista tapahtumista,
mutta erikoisuutena on, ettd myos pelaa-
jat saavat kayttda niitd juonen kulun
ohjailuun. Kokeneella pelaajaporukalla
nami ovat varmasti mielenkiintoinen
piristys peliin ja toisaalta ne on erittiin
helppo jattdaa huomiotta, jos pelinjohtaja
el niista pida.

Kauhupelin ollessa kyseesséa on pe-
lissé tietenkin mukana ulkopuolisia voi-
mia, loitsuja ja sekalaisia hirvioitéa, jotka
on kaikki nivottu yhteen pelimaailmaan
olennaisesti kuuluvan Mirnaphadon -
myytin avulla. Tiettyja yhtalaisyyksia voi
tietysti havaita vaikkapa Cthulhu -myy-
tin kanssa, mutta onko sitd auringon alla
endd mitddn taysin uutta? Mirnaphadon
on kuitenkin varsin omaperéinen ja mie-
lenkiintoinen tarustonpétké, josta var-
masti kumpuaa monta ideaa seikkailui-
hin ja pirullisiin juoniin ihmiskunnan
péaéan menoksi.



Magia on tietysti myytissd, mutta se
on jatetty sopivan etdisyyden padhéan
pelaajahahmoista, aivan kuten tamaén
tyyppisessa pelissd on hyvikin tehda.
Seikkailu latistuu hyvin nopeasti, jos hah-
mot ovat ammattimaisia velhoja ynna
salatieteiden mestareita, jotka valittomas-
ti paikalle saavuttuaan selvittavat kaikki
mysteerit kristallipallon k&dnteessa.
Astrassa pelaajien kontakti magiaan on
usein niin sanotustiloitsun vairiassa paas-
sa tai sitten epéatoivoista ravellysta oi-
kean loitsun l6ytamiseksi - ja ehké se jopa
onnistuu...

Huomioita

Astra nayttaa olevan suunnattu uu-
sille tulokkaille - kauhuaihetta ja moder-
nin maailman vaikutusta peliympéristoon
selitetddan mukavasti, sddnnot ovat selke-
at ja yksinkertaiset. Karaistuneen
konkarinkaan ei kuitenkaan kannata
ohittaa Astraa ilman vilkaisua, jos
lempisysteemii kauhun saralle ei ole vie-
la loytynyt, silla taitavan pelinjohtajan
kasittelyssa sen mahdollisuudet ovat ra-
jattomat.

Mukava bonus pakkauksessa on
irtonainen hahmolomake, joka on helpom-
pi kopioida kayttoon kuin kirjan sivuilla
nyhjaava versio. Samoin miellyttava piir-
re olivat pienet kertomuksenpatkit teks-
tin valissé, joista paisi tunnelmaan pal-
jon paremmin kuin mukana seuranneesta
sarjakuvasta.

Harjoitusseikkailu on oikein mukava
ja johdattaa pelaajat seké pelinjohtajan
Mirnaphadonin myyttiin ja Astran pariin
vaivihkaa, ilman turhaa verenvuodatus-
ta tai kosmisia mittasuhteita heti alkuun.
Aivan toisin kdvi esimerkiksi Cthulhun
alkuseikkailuita tavatessa - raatoja syn-
tyi 14jdpéain, dynamiittia kului ja Thomp-
sonit lauloivat. On vaikea saada oikeaa
tuntumaa aiheeseen, jos huolella mietitty
akateemiseksi mytologian tuntijaksi kaa-
vailtu hahmo kuolee heti ensi seikkailus-

sa verenhimoisten hirviéiden kynsissa -
seuraavalla on kylla sitten isompi pyssy.

Wuf Wuft

Saantokirjan painoasu tuo erehdyt-
tavasti mieleen Rapierin ja oikeastaan
kaikki muutkin Ace Gamesin tuotteet,
ehkiapéa pieni piristys olisi paikallaan,
vaikka teksti onkin ihan luettavaa ja riit-
tavan avaraa, joskin esimerkkihahmon
lomakkeesta eivit arvot oikein erottuneet
[ja sitdpaitsi Riimukiwikin ndyttdd aina
Riimukiweltd -Mx;. Kuvituskin on sopi-
van runsasta vaikka ehké& pienta lisa-
kauheutta jai kaipaamaan. Kansi tosin
oli hieno. Kirjan liimaselkd sen sijaan
vaatisi paljon parannusta, ainakin mi-
nun kopioni alkoi irrota liilmauksistaan jo
parin kertalukemisen jilkeen - Astran
omistaja saa varautua laittamaan sivut
mappiin varsin pian.

Toinen mieleen jaényt omituinen piir-
re on se, ettéd oliokuvauksissa puhutaan
jatkuvasti prosentuaalisista mahdolli-
suuksista, mutta vasta sivuja mychem-
min kerrotaan, miten prosenttituloksen
voi nopalla heittaa [tottakai mind sen tie-
ddn, mutta on hyvd tapa kerrata kaikki
kaytetyt noppakonventiot sddntijen alus-
sa -Mx].

The Axeman Cometh

Astraon hieno systeemi. Se on kaunis
ulkoasultaan, selkeéa ja loppuunajateltu
saannoiltaan seka rikas ja alkuperdinen
taustaltaan. Erinomainen ja rohkea va-
linta suomalaiselle pelille sitdpaitsi. Saa-
li vain korkeanpuoleista hintaa. Jos etsit
kauhusysteemia, Astra kannattaa pitaa
mielessé, vaikka siiné ei suoraan olekaan
hienoa lisensoitua taustamaailmaa.




