Varjojen Tunti II

Talla kertaa en edes haastattelu itseani!

(n. 1700-1900 Too61ossa)
Haastattelija: Mikko Kurki-Suonic
Tekniset hairidt: KEIKO -merkkinen nauhuri

on karsittu ja muokattu.

Tama artikkeli pohjautuu 23.6.1992 Lauri Tudeerin)
(Fantasiapelit, Ace Pelit) kanssa kéymadni keskusteluun.
Nauhoituksen laadusta (fai pikemminkin sen puutteesta -Mx)
johtuen, sekd@yleensdkin lepertelyn madréin vuoksitétatekstia

\

Maxxon: [han ensiksi kysynnyt, mita
Ace suunnittelee tulevaisuudessa, mita
uusia tuotteita tulee, mita linjoja jatke-
taan?

Lauri Tudeer: Kaikkiaolemassa ole-
vialinjojajatketaan vaikkakaan Rapieriin
ei ole tulossa uutta painosta.

Mx: Se on kuitenkin myyty loppuun
[600 kappaletta -Mx[?

LT: Kylli, se on ensimméinen suo-
malainen roolipeli, joka on myyty lop-
puun normaalihinnalla ja paéastetty lop-
pumaan. RuneQuestiin on tulossa vih-
doinkin Avalon Hilliltd hyviaa tavaraa:
Auringon Kreivikunta, Kehtojoki, Do-
rastor, Strangers in Prax. Oletettavasti
neovat kaikki tulossa aikanaan suomeksi,
mutta toistaiseksi olen ndhnyt vasta Sun
Countyn, Auringon Kreivikunnan.

Mx: Minusta RuneQuestiin on viime
aikoina tullut todella vihéan tavaraa.

LT: Se on muuttunut nyt. Sielld oli
RuneQuest -toimittajana eris henkils [jon-
ka nimi tuli mainittua, mutta el endd
erottunut nauhalta -Mxj, joka ei oikein
tuntunut ymmaértiavan koko pelid. Nyt
siella on Ken Rolston, joka on ennenkin
ollut tekeméissia RuneQuestin osia ja hi-
nelld tuntuu olevan resursseja.

Muuten néiista peleisté, niin Keski-
Maahan on se tidrkein painopistealue.
Yksinkertasempaan suuntaan tulee aloit-
telijoille tama Taru Sormusten Herrasta -

seikkailupeli, sitten vaikammasta Ase-
mestari ja odotetaan loppuja Rooli-
mestarin osia. Lisdksi seikkailuja ja
kampanjakirjoja muutaman tuotteen vuo-
sivauhdilla. Paljon hyvid tuotteita vain
odottaa vuoroaan.

Mx: Syoviatko RuneQuest ja KERP
toistensa markkinoita?

LT: Pakkohan niiden on syodi, ei
sille voi mitdén.

Mx: Acen peleja katsellesa minusta
niiden ulkoasu on parantunut koko ajan -
nyt viimeksi Maa/Kybertekniikka oli suo-
rastaan kaunis.

LT: Taittaja tuntuu oppivan jatku-
vasti lisda ja WordPerfectin ominai-
suudetkin ovat kehittyneet versiosta
4.2:sta 5.1:een.

Mx: Mita sitten on tulossa Tie Téh-
tiin 2300 -sarjaan?

LT: Ilmeisesti tuo ldhdeaineisto saa
tukea. Equipment Guide, Tarvikekésikirja
voisi olla seuraava, Baijerista on kdannos
valmiina, Aurore Lihdekirja... epéa-
madrisesti tulevaisuudessa, parin tuotet-
ta vuodessa. Péaépaino on fantasiassa,
muttei Tie Téhtiin ole unohdettu.

Mx: Mitid sanoisit suomalaisista pe-
leista. Nehidn ovat kaikki olleet enemmaén
tai vihemmaén taloudellisia floppeja, vai
mita?

LT: Ei nyt valttamatta, tuo dsken
mainittu Rapier oli menestys omalla ta-



vallaan. Musta tuntuu, ettd Ankh nyt oli
varsin surkea tapaus, eikd Astrallakaan
tunnu olevan kauhean paljon harrasta-
jia. Kummasti se jenkkimaine tuntuu
menevén perille. Se on jotenkin sama jut-
tu SciFi -kirjallisuuden kanssa. Jostain
syysta kotimaisiin ei uskota. Onhan téasta
poikkeuksia, Ruotsissa Drakar och
Demoner on suosittu, Saksassa on joku
Schwarze Walde.

Mx: Toisaalta usein kotimaisissa [tar-
koitan tdssd ylipddtinsd muulla kuin
engalannin kielelld tehtyja peleji -Mx]
peleissd on vahéan hutaisun tuntuaja sain-
not saattaa olla kopioitu enemmén tai
viahemmén suoraan jostain. Uskotko, etta
tidllainen antaa kotimaiselle tuotannolle
huonon leiman?

LT: Kylla se vahdn néin taitaa olla.
Toisaalta sevoi olla sité, ettd kaikki hyvat
ideat on kertaalleen kéaytetty. Uuden ta-
varan tiytyy olla koko ajan oudompaa ja
oudompaa - nyt esimerkiksi vaikka Amber.

Mx: Miten sitten kdannostuotteiden
tamanjalkijattoisyyden kanssa. Aika pal-
jon viime aikoina on tullut kdannoksia
peleisté, joissa on jo uudempi painos, tai
sellainen on pian tulossa. Kestaéako pelin
kaantaminen todella niin kauan, ettd uusi
painos ehtii tulla sithen valiin?

LT: Kylld se kuitenkin on se, etta
pelin tuotanto kestdé niin kauan, on var-
sinainen syy. KERP on tissi suhteessa
kai ollut Suomen ennitys, sen tuotanto
kesti vain kahdeksan kuukautta.

Mx: Jos palataan néaihin suomalai-
siin peleihin. Saantgjen ndpradminenhan
onvahintiaankin traditioroolipelipiireissa.
Jos menee niin pitkélle, ettd kirjoittaa
kokonaisen systeemin, mitki on mahdol-
lisuudet paasta julkaistuksi?

LT: Ei mitenké&éan hyviat. Ne miti on
julkaistu, ovat olleet syystd tai toisesta
erikoistapauksia. Ankh oli tilaustyo, Miek-
ka ja Magia, Rapier sekd Astra menivit
hyvian tekijdn voimalla. Melko harva on
jaksanut tehda systeemié siihen pistee-
seen, ettd sen voi julkaista.

Mx: Osittain se on varmasti sité, etta
niitd omia sdéantoja hiotaan loputtomiin,

mutta eiko toisaalta julkaisumah-
dollisuuksien olemattomuus lannista yrit-
tajia.

LT: Siiné on sekin, etté sitten jos saa
julkaistua, palkkio on aika mititon.

Mx: Taytyy nytkysyé, ettd onko lama
nakynyt teiddn myyntiluvuissa?

LT: Kesilla ei ole nakynyt, kevaalls
kylld oli pahoja merkkeja ilmassa. Olen
jopa saanut asiakkaalta kommentin, etta
kun hén ei padssyt toihin, ei ole muuta
tekemistd kuin pelata. Niin hédn sitten
tulee ostamaan lkisdé pelitarvikkeita ja
meneekotiin pelaamaan.Loppujenlopuksi
tama on kuitenkin aika halpa harrastus.
Se, missé lama nékyy, on jalleenmyyjien
tilaukset. Vaikka peleilléd on kysyntia, ei
varastoa uskalleta tdydentaa.

Mx: Sanotaan silloin, kun tamaé oli
pientd bisnesté, se oli hyvin paljon sité,
etta oli ithmisié, joista oli hauska tehda
peleja. Nyt viime aikoina on ollut paljon
enemmain "Big Business" -menoa, TSR ja
Games Workshop on priimaesimerkkeja.
Koetko sind, etta toutteiden laatu laskee
tallaisen voiton maksimoinnin seurauk-
sena?

LT: Markkinoille tulee paljon
vaihtelevanlaatuista tavaraa, mutta kyl-
lanuo pienet, peli-ilosta tekevét designerit
ovat siella edelleen. Etenkin jenkki-
firmoilla tuntuu olevan yhteinen ongel-
ma. Ne kaikki koittaa loytaa sen viisasten
kiven, miké kannattaa. Sitten, kun ne
loytaa sen, ne monistaa sitéa loputtomiin.

RiimuKiwi Kiittdd Lauri Tudeeria
haastattelusta, vaikka tila- ja
aikarajoitusten sekd@ lievien
teknisten ongelmien vuoksi tama
ei aivan nappiin mennytkaadn.
Mahdollisesti tuleeme jatkussa
painamaan lisGa tasta
keskustelusta, jos joku vain saa
nauhoista mitadn selvaa...



