Tekosyita

Ok, taméa on myohéassa. Talla kertaa jopa tunnustan
syyllisyyteni! Asia on nimittidin niin, ettd koko loppukevit
otti ja héavisi teille tietaméattomille muuttokiireissa. Oli
huonekaluja koottavana, tietokoneita asennettavana ja
ennen kaikkea uskomaton ldja erilaisia peleja
siirrettavand. Itse asiassa en ollutitsekéén uskoaniiden
madarad, silld koko vuoren koko alkoi kunnolla hahmottua
vasta, kun pohdin kuinka monta kertaa jouduin ajelemaan autolla edestakaisin vain
saadakseni kaikki peliroippeet siirtyméian, puhumattakaan siité, ettd asuinkumppanin
vastalauseista huolimatta olisi pitdnyt varata niille lvield vahin lisdéa tilaa. Téasta
typertyneend marssin tietysti alan litkkkeeseen tutkimaan uutuuksia ja hankkimaan
pari pelitarviketta lisaa...

Muuttaessa myos loytaa kaikkea kadonneeksi luultua. Mind en onnistunut
kaivamaan vintiltd Marilynin kuvia, kuten erds valokuvaaja, mutta vanhoja
muistiinpanoja peleistd ja skenarioista, hahmoja, figuja, peleja ynnd muuta salaa
loytyi kylla loppuvuoden tarpeisiin - tuli oikein nostalginen olo vanhoja raapustuksia
selaillessa [vieldko ithmettelet, miten muuttoon meni reilu kuukausi? -Mx/. Samaten
tavaraa katoaa muutossa jokin valttamaton maara - todennikoisesti ne 16ytyviat, kun
muutan uudestaan kahdenkymmenen vuoden kuluttua. Riimutaululta 16ytyy lisda
infoa muutostani.

RiimuKiwen teemaksi on tdssd numerossa valittu suomalaiset pelit ja
peliteollisuus, ei tosin vidhiten arvostelupinoon kertyneiden suomalaisten ja
kadnnostuotteiden méadran vuoksi. Tassd numerossa tutustumme néihin kyseisiin
tuotteisiin, mutta RiimuKiwi uskaltautuu myoslaajentamaanjournalistista skaalaansa
- mukaan on liitetty haastattelu [ihan oikea tdlld kertaa -Mx] sekid esseemuotoinen
kirjoitus roolipelien historiasta Suomessa, jonka alan konkari Lauri Tudeer meille
ystéavallisesti soi.

Jottemme alkaisi kuulostaa liitkaa Jeff Cooperilta, pysytelldéan nyt sitten téasséa
aiheessa ainakin yhden péaékirjoituksen verran.

Suomalaisilla peleill4, jolla tédssé yhteydessa tarkoitan seké aidosti kotimaista
tyota olevia ettd kdannoksid, on ollut moninainen vaikutus alan kehitykseen, silla
vasta ne tekivéat roolipeleistd edes jossain méiarin massatuotteita. Karu tosiseikka
lienee, ettei suurin osa thmisista viitsi edes harkita harrastusta, ennen kuin tekstit on
nenan edesséa selvilld suomen kielelld. Jotta peli paésisi suurempaan levitykseen
muihinkin kuin alan liikkeisiin, siitd taytyy olla suomenkielinen versio, miké tietysti
houkuttaa pelikustantajia satsaamaan kaidnnoksiin, silla tunnetulla pelilld on
enemméin kysyntdd kuin tuikituntemattomalla ja suomenkielinen materiaali kosii
suurempia myyntilukuja. valitettavasti vain kdidnnostyossia on aivan liian usein
tingitty joko kddnnoksen laadusta, materiaalin tasosta, sen maarasta tai kaikista
naistda. Etenkin viime aikoina havaittavissa ollut jalkijunailmié on huolestuttava -



suomalainen versio pelisté on tulee ulos samoihin aikoihin, kuin alkuperaiskielisesta
uusittu laitos.

Ovathan pelikauppiaat ja -kustantajat tietysti litkemiehid, eikd kukaan voi
vaatia heitd noudattamaan tappiollista politiikkaa, mutta missd kulkee voiton
maksimoinnin ja reilun kaupanteon raja? Toisekseen, painotus kddnnosmateriaaliin
varmasti vaikuttaa alkuperidisten ja idearikkaiden suomalaistuotteiden
markkinamahdollisuuksiin - suomalaiset pelintekijat, joilta on julkaistu merkittavaa
materiaalia, voi helposti laskea yhden kidden sormilla.

Uudet vuosikokouskuvat eivat ole vield saapuneet, joten saatte katsella néitd vanhoja viela
jonkin aikaa. Eikos olekin hauskaa? Vakavammin sanoen, skannaajalle on tassa pamppua
tiedossa |&hiaikoina....

Henkilokohtaisesti olen sitd mieltd, ettd minun englannin taitoni on viela siiné
maarin terdssd, ettd tuskin tulen alati hupenevaa kéateisvarantoani kayttamiain
kddnnettyyn materiaaliin - alkuperdinen materiaali sen sijaan aina harkinnan
arvoista, kielesta riippumatta. Ei sen puoleen, en kylld osta kdannettyja kirjojakaan,
vaikka valtaosa vaestosta elattadkin suomalaisia bestseller -kustantajia antamalla
piut paut alkuperaiskielisille teoksille.

Siitd, onko taméi kehitys positiivista vai negatiivista, voi kukin muodostaa oman
mielipiteensa. ..




